
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アンジー

コート

バロック

ロマネスク

15

破局

0

煉獄

13
兄

宝物

天才

大好きなお兄ちゃん。名前も顔も思い出せない、けれど近くに居る気がする。近いうちに会えると思う。会ったら皆と遊んでもーらお！(基本65P記載)

このたからものはきっと、お兄ちゃんに繋がるものだ。写っているのは大人二人と、多分私。居ないのになんでお兄ちゃんに繋がるのかはわからないけど、でもきっとそう。(基本62P記載)

アンデットが働きアリや兵隊アリであるならば、その対極にある指令ユニットが必要になる。遺伝子操作による優秀な支配層を作る計画。スーパーチャイルド計画によって生まれたのが君、いや君たち三人だった。君たちは若くして才能ある優れた研究者として、研究に勤しんでいた。ああ、しかし、ここまで思い出せているのに、なぜ肝心な姿をはっきりと思い出せないのか。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ一つの効果を打ち消す。

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1。

あなたが持つ、あらゆる攻撃マニューバが与えるダメージを、使用宣言時に1上昇させてもよい。ただし、その際に「切断」「爆発」「転倒」「連撃」「全体攻撃」の効果は失われる。

転倒。

このスキルを習得した際、レベル3改造パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

最大行動値+1。

対話判定において、判定出目+1してもよい。

最大行動値+2。

最大行動値+1。

移動1。

白兵攻撃2、この攻撃に対して「防御」は全て無効。なお、攻撃が命中したなら対象を「移動1」してもよい。

たからもの。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

