
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

三ツ扇 燈火(みつおうぎ とうか)

エンジェルハィロゥ
バロール

サラマンダー

中学生

15

憤怒

有名人

恐怖

トラウマ

中学生

男

39

殺意

0
4
3
1

0
1
0
0

1
2
0
0

1
7
3
1

25
17
17
22
44

4
1 1 2

噂話 3

フェーゲフォイアー(100未満)
フェーゲフォイアー(100以上)

ＲＣ
ＲＣ

8r+4
9r+4

24
30

《コンセントレイト：エンジェルハィロゥ》2、《光の手》1、《災厄の炎》4、《氷神の悲しみ》2、《氷炎の乱舞》4使用。侵蝕率+2+2+4+3+4。C値8。対象：範囲(選択)。HP3点消費。
《コンセントレイト：エンジェルハィロゥ》3、《光の手》2、《災厄の炎》5、《氷神の悲しみ》3、《氷炎の乱舞》5使用。侵蝕率+2+2+4+3+4。C値7。対象：範囲(選択)。HP3点消費。

0 0

秘密兵器：Rコントローラー
父親

伊庭宗一
幸福感
執着

恐怖
憎悪

Rコントローラー(IAP116)
コネ：噂好きの友人(IAP39)
応急手当キット(IAP46)

6 2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：エンジェルハィロゥ

光の手

斥力障壁

災厄の炎

氷神の悲しみ

氷炎の乱舞

ウサギの耳

ディメンジョンゲート

★

0

2

1

3

4

2

4

1

1

-

1d10

2

2

2

4

3

4

-

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー/リアクション

オート

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

-

視界

至近

-

-

至近

至近

シーン

自身

-

-

単体

範囲(選択)

-

-

自身

効果参照

自動

自動

シンドローム

〈RC〉

-

〈RC〉

【感覚】

〈RC〉

-

-

-

↓100

-

-

-

-

-

リミット

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限値7)。

組み合わせた判定は【感覚】で判定可。

対象にHPダメージが適用される直前に使用。対象が受ける(予定の)ダメージを-[1D+LV*3]する。ラウンド1回まで。

「攻撃力：+[LV*3]」の射撃攻撃。組み合わせた攻撃は対象が範囲(選択)、射程が至近となる。対象、射程は変更不可。

組み合わせた判定のダイス+[LV+1]個。HP3点消費。

前提条件：《災厄の炎》か《氷の塔》。《災厄の炎》か《氷の塔》のいずれかと組み合わせて使用。組み合わせた攻撃の攻撃力+[LV*3]。組み合わせた判定ダイス-2個。

聴覚の指向性を高めるエフェクト。必要であれば〈知覚〉判定。

空間をねじ曲げて、遠く離れた自分が知っている場所に繋がるゲートを作り出すエフェクト。緊張状態では使用不可。GMはエフェクトの使用を禁止してもよい。

作成方法：コンストラクション　火車切イメージ(刀剣乱舞)

2年前に伊庭宗一の手によって殺された兄を見て、怒りのままに覚醒。兄も覚醒して生き返った。
当時のことがトラウマになっており、今は幾分かマシにはなっているが兄が死にかけてるのを見るたびに息を呑んでしまう。

Rコントローラーの見た目はふわふわでもふもふ。
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