
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

片桐　浩四郎

ウロボロス
バロール

優等生（高等部）

１６

償い

親の理解

自傷

勤勉

ジャーム

男

37

殺意

1
2
4
1 1

0
0
0
0

19 20
2
4
2

64
8
8
13
26

10 1
1 1

レネゲイド アカデミア6 1

魔眼槍
光の剣

ソーンランス
ソーンランスver.2

白兵
白兵
白兵
白兵

20r+6
20r+10
23r+6
23r+6

5
2

LV+7
LV+4
23
31

命中した相手を硬直

範囲選択、喰らわれし贄でさらに＋１２（計３５）
範囲選択。食らわれし贄でさらに＋１２（計４１）

0 0

不滅の妄執
さらなる絶望

ありえざる存在
傲慢な理想
傲慢な理想
黒き歓び

尽きせぬ力

6

ワーディング

リザレクト

魔眼槍

原初の赤：伸縮腕

喰らわれし贄

生贄の蛇

混色の氾濫

世界を喰らう者

瞬間退場

巨人の斧

瞬速の刃

コンセ：ウロ

グラビティガード

影の武具：光の剣

マルチウェポン

★

0

3

2

3

2

3

1

1

3

3

3

3

3

1

-

1d10

5

3

1

3

2

5

3

3

2

3

2

3

オート

気絶時

マイナー

メジャー

オート

オート

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

オート

セットアップ

メジャー

視界

-

視界

至近

視界

視界

至近

武器

武器

至近

至近

武器

シーン

自身

自身

単体

範囲（選択）

シーン（選択）

自身

自身

自身

自動

自動

白兵

自動

自動

シンドローム

シンドローム

自動

白、射

白、射

シンドローム

自動

白、射

-

↓100

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

武器作成

視界に変更

オーヴァードに1点でもダメージを与えたら攻撃力（LV×３）

単体の攻撃を自分に、その後重圧

範囲選択に変更

射程対象変更、HP２０消費

いつもの、シナリオLV回

攻撃力＋（LV×３）、ダイス-2

ダイス＋（LV+1）

C-LV

ガード値＋LVD

武器作成

武器ふたつで攻撃

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

片桐　浩四郎 シャドウマリオネット

原初の紫：イージスの盾

時の棺

魔神の心臓

原初の緑：復讐の刃

原初の灰：スーサイドセルフ

原初の青：鷹の翼

原初の黄：奈落の法則

原初の紫：砂の加護

原初の黒：インフェルノ

原初の白：マシラのごとく

原初の虚：復讐の領域

時間凍結

レネゲイドライフ

異能の継承

虚無への回帰

黒星招来

黒星粉砕

孤独の魔眼

否定のひと触れ

魔王の玉座

1

3

1

3

3

3

1

3

3

1

3

1

1

5

2

1

1

5

1

1

★

2

10

4

6

5

3

4

3

4

5

4d10

5

4d10

4d10

4d10

3

3

セットアップ

オート

オート

メジャー

オート

マイナー

マイナー

セットアップ

オート

メジャー

メジャー

オート

イニシアチブ

常時

メジャー

オート

オート

メジャー

オート

オート

視界

至近

視界

至近

至近

至近

至近

視界

視界

至近

至近

視界

至近

至近

視界

至近

至近

単体

自身

単体

単体

自身

自身

範囲

単体

単体

単体

単体

自身

自身

単体

単体

自身

範囲（選択）

→

単体

RC

自動

自動

シンドローム

白兵

自動

自動

自動

自動

シンドローム

シンドローム

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

100

100

リミット

100

80

120

80

120

120

120

意志対決に勝利で戦闘移動

ガード＋[LV]D

判定失敗に、シナリオ1回

ダイス-[LV×3]、マイナー解除

C値-LVして反撃

[LVx5]までのＨＰを消費、攻撃力を消費+5

飛行状態になりドッジダイス+LV

C値+1、自身を対象にできない、シナリオLV回

ダイス+LV+1、ラウンド１回

ダメージを与えたら行動済に、シーン1回

ダメージ+[LVx10]、シナリオ1回

HP反撃、シーン１回

イニシアチブで行動、HP２０消費

最大HP＋[LVx100]、エフェクトLV-1

エフェクトひとつ譲渡。シナリオLV回

HPダメージ０、シナリオ１回

HPダメージ０、シナリオ１回

LV+5DのHPダメージ

範囲の攻撃を自分ひとりに

カバーリングエフェクトの効果を打ち消す
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