
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

続兀嘗鎧

1 1290 90/160

ルミナール
ルプス・リーリウム

バルバロイ・バッド・バーン
ユーイ

12
12
13
12

ヒューリン
ヴァーナ
アーシアン
グライアイ

プリースト
ソーサラー

ナイト
スカウト

シーフ
セージ

ファランクス
ニンジャ

スピリットバスター
ワイバーンマント

猟王の盾s1
猟王の兜s1

猟王の皮鎧s1
トリックマントs1

連携攻撃Ⅱ
士気高揚

ギルドハウス
GH：テンプル
GH：複合施設

GH：ハウスキーパー
GH：クアハウス

合体攻撃
最後の力

蘇生

1
5
1
3
1
1
1
2
1
1

パッシブ
パッシブ
効果参照
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ

セットアップ
効果参照

《連携Ⅱ:~》が使用できる。

ギルドマスターと同じシーンにいる間、あらゆる判定+1D。ギルドマスターが戦闘不能の場合、あらゆる判定-1D。

シナリオ3回。ラウンド進行中以外。任意のアイテムを売却できる。

HP/MP回復を行うアイテム/スキル/パワーに+GL+3

「レベル:1」の《GH:~》を2つ適用できる。

MP回復を行うアイテム/スキルに+3。

最大HP+10。

連携攻撃が発生している間、攻撃ダメージ+2D。

ギルドメンバー全員のフェイトを[GL÷5+1]回復する。

任意のタイミングで使用。全員のHPを最大値まで回復。
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