
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウィザード

セージ

メイジ

カンナギ

12

7
2
0

2

8
2
0

2

10
3
0

3

27
9
3

12

24
8
3

11

25
8
1

9

6
2
1

3

77

146

5

マスタースタッフ

アミュレットハット
バニッシュローブ

火炎の籠手
真理の書

至近 11 -2

-1 4 -3
-1 6 -5
-1 5 2

2 0 3 0 9 14 7
3

2 11
2 0 0 15 6 12 7

2 2 2

11 11 2
2 2 2
11 11 2
12 12 2
12 12 2
12 12

2 2

冒険者セット
チョーク
筆記用具

月光の種
ハイMPポーション

14887

10

ｱｽﾄﾗﾙﾎﾞﾃﾞｨｰ

ｴﾝｻｲｸﾛﾍﾟﾃﾞｨｱ

ｸｲｯｸｻｰﾁ

ﾁｬﾈﾘﾝｸﾞ

ﾁｰﾄﾏｼﾞｯｸ

ｺｰﾙｺﾞｯﾄﾞ:ｶｸﾞﾂﾁ

ｺｰﾙｺﾞｯﾄﾞ:ﾂｷﾖﾐ

ﾌｧｲｱﾎﾞﾙﾄ

ｾｲｸﾘｯﾄﾞﾀﾞﾝｽ

ｲﾝﾌｪﾙﾉ

ﾘｾﾞﾝﾄﾒﾝﾄ

★

1

1

1

1

1

1

1

5

2

1

1

1

1

1

5

6

8

5

6

6

6

12

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾑｰﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

効果参照

‐

‐

‐

20m

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

魔術判定

精神

魔術判定

自動

‐

ｾｯﾄｱｯﾌﾟﾌﾟﾛｾｽ1回

‐

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵSL

ｼﾅﾘｵSL

ｼﾅﾘｵ1

重量制限を【精神基本値】でみる

エネミー識別 情報引き出し

《ｴﾝｻｲｸﾛﾍﾟﾃﾞｨｱ》+ｽｷﾙ1使用

《ｾｲｸﾘｯﾄﾞﾀﾞﾝｽ》と同時使用

魔法攻撃を行う[ﾀｲﾐﾝｸﾞ:ﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝ]の[分類:魔術]の射程内から[SL+1]個以下のｴﾝｹﾞｰｼﾞを選択。その[分類:魔術]の対象を選択したエンゲージにいる任意のｷｬﾗｸﾀｰに変更

《ｾｲｸﾘｯﾄﾞﾀﾞﾝｽ》の効果中使用可能。ﾀﾞﾒｰｼﾞ増加行う。攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞに+[SL×4]効果はｼｰﾝ終了まで持続

《ｾｲｸﾘｯﾄﾞﾀﾞﾝｽ》の効果中使用可能。自分が使用する魔術に対するﾘｱｸｼｮﾝ判定必ず失敗する

2D+10(火)火の弾投射

あらゆる判定+1D。ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟﾌﾟﾛｾｽごとに【MP】5点消費し続ける限りｼｰﾝ終了まで持続

2D+30(火)

魔法攻撃同時使用。魔法攻撃を[対象:単体※]に変更、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+CL×10

【ｽｷﾙmemo】

●ﾌｧｲｱﾎﾞﾙﾄ１　　●ﾌｧｲｱﾛｰﾄﾞ1.2　　●ｺｰﾙｺﾞｯﾄﾞ:ｶｸﾞﾂﾁ1.2　　　

《キャラクター》

●エリンの世界の【カンナギ】と似た職種。　巫女のような立ち位置で神に仕えていた。

●国の繁栄の為に選ばれた生贄。　生贄の儀式で魂と肉体に分けられてしまう。

●生贄には魂の無い肉体のみが必要だった為【魂＝本体】は用済み扱いにされる。

●儀式の代償なのか魂は消えずに結晶体となり【レムレス】になった。

●最初は魂を必要とされず悲しんでいたが
『もう神に仕えず、思いのままに力を使っても良いのでは？』と考えを切り替える。

●この世で一番強く美しいのは【火】
　思いのままに魔術・神の力を使える場所を探している。

●正義感はあるが、レムレス後は若干サイコパス気味になっている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ﾌﾞﾚｲｸｱﾄﾘﾋﾞｭｰﾄ

ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞ

ﾁｬｰｼﾞﾏｼﾞｯｸ

ｶｳﾝﾀｰｽﾍﾟﾙ

ｱﾍﾞﾝｼﾞ

ﾌｧｲｱﾛｰﾄﾞ

ｺﾝｺｰﾀﾞﾝｽ

ﾊﾟﾝﾃﾉﾝ

ﾏｼﾞｯｸｴｯｼﾞ

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲｼｮﾝ

ﾗｰﾆﾝｸﾞ

ﾅﾁｭﾗﾙﾋｽﾄﾘｰ(ﾗｰﾆﾝｸﾞ)

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:敏捷

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:知力

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:感知

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:精神

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:幸運

ｱｲﾃﾑﾏｽﾀﾘｰ

1

3

3

1

1

1

1

1

1

5

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

５

3

15

判定直前

DR直前

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟﾌﾟﾛｾｽ

効果参照

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

視界

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

魔術判定

ｼﾅﾘｵSL回

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝSL

魔法攻撃の命中判定直前に使用。その攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞは対象の属性有無、種類に関わらず対象の対抗属性と見なしてHPﾀﾞﾒｰｼﾞ算出

攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[(SL×2)D]

ﾘｾﾞﾝﾄﾒﾝﾄ再度使用可能

対象が[分類:魔術]ｽｷﾙ使用宣言した時に使用。ｽｷﾙの効果発揮されず持続もせず即終了

攻撃に対するﾘｱｸｼｮﾝを魔術判定で行い、勝利した場合その攻撃を行ったｷｬﾗのﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了後、攻撃を行ったｷｬﾗに[ﾀｲﾐﾝｸﾞ:ﾒｼﾞｬｰｱｸｼｮﾝ]の[分類:魔術]を使用した魔法攻撃を行う

魔法攻撃+[SL×4]

[対象:場面(選択)][射程:視界]全ての対象ｴﾈﾐｰ識別を行える。ｴﾈﾐｰ識別判定は1回だけ行い、各ｴﾈﾐｰの[識別値]と比較し、判定に成功or失敗か決定すること

《ｺｰﾙｺﾞｯﾄﾞ:～》２つ取得可能

ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞ+(SL×3)D

魔術判定に+1D

種族ｽｷﾙ取得、幸運基本値-3

ｴﾈﾐｰ識別判定+2D

敏捷基本値+３

知力基本値+３

感知基本値+３

精神基本値+３

幸運基本値+３

ｱｲﾃﾑ使用ｺｽﾄ-2（HPかMP)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ｲﾝﾃﾝｼｮﾝ

ﾓﾝｽﾀｰﾛｱ

ｲﾐｭｰﾝｳｪｲﾄ

ﾌｪｲｽ:ｱｰｹﾝﾗｰｳﾞ

ﾏｼﾞｯｸｽﾋﾟﾅｰⅠ

ﾎﾛｺｰｽﾄ

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

1

1

1

1

1

1

1

1

ﾌｪｲﾄ1

8

3

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞﾌﾟﾛｾｽ

ﾑｰｳﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟﾌﾟﾛｾｽ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

ｼﾅﾘｵ1

ｳｨｻﾞｰﾄﾞ、ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝ1

【最大MP】にCL

ｴﾈﾐｰ識別判定+1D

移動修正0未満の場合[移動修正±0]

命中判定達成値に+1《ﾌｪｲｽ》取得不可

《ﾏｼﾞｯｸﾌｫｰｼﾞ》使用回数増

魔法攻撃を[対象:十字][射程:4Sq]

[種別:ポーション]アイテム1使用

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

