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p p

m m m 2d+
p p
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首
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右手 左手

腰

足

その他
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技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術
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□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
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ジェフリー・ゴールドマン(Geoffrey Goldman)

リルドラケン

戦士

5

0

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 42

C-2-3 旅をしたことがない
B-3-3 近所では一番の物知りだった
C-6-1 守りの剣を手に持ったことがある

5

14

6

3 2 10 + 2 2

2 7 1

10 24 4

15 1 30 5

6 12 2

7 1 2 16 2

ファイター

レンジャー

エンハンサー

5

2

1

かばう

防具習熟A/盾

ガーディアン

1-285

1-282

1-279

交易共通語

ドラゴン語

○ ○

○

ビートルスキン 冒険者ランク「レイピア」取得 0

56 56

5 7 6 9

0

0

0

正直者のプレートアーマー

グレートウォール

21

20

-2

-1

3

8

3

2

13ファイター

ヘビーアックス

尻尾

モール

1H両

2H#

2H

20

1 1

20 1

7

8

8

11 9 25

12 9 11

12 9 35

アビスシャードx3

冒険者セット

薬師道具セット

アウェイクポーション

ヒーリングポーションx2

魔香草x4

救命草x10
消魔の守護石(2点)x3
月光の魔符(+1)x3

40

3 7 21 3 13 45

0/× 0 10 7 16

スマルティエの宗匠の腕輪 割れない スマルティエ1

ジェフリー・ゴールドマン
リルドラケン族の男性。愛称はジェフ。彼いわくチャームポイントは目の色。
おいしい食べ物を食べるのと作って振る舞うのが好き。街(の表部分)を何度か回ったことがあるので、街のことは結構知ってる。新たな料理
を求めて旅をしてみたいと思っているが、準備だけしてまだ旅に出る決心がついていない。

キャンペーン開始の1年半ほど前に、街で提供される食べ物を知ろうと食べ歩きをして、途中で百耳亭に入った。そこでシャオ・ルーの“ア
タリ”の料理を食べ、すぐさまシャオに弟子入りを志願した。冒険者をしながら、たまに百耳亭の料理番をして、生活費と相殺できるくらい
の収入を得ている。将来の目標はシャオの“アタリ”の料理を再現すること。
シャオと会うまでは、別の宿を拠点とした冒険者として簡単な依頼をこなしていた。
ジェフリーは過去に守りの剣を持ったことがあるが、なぜか本人はその記憶がほとんどなく、「持った」ということしか覚えていない。どう
やら物心がついた後のことだったようだが…？
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