
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

サクラ

エクスプローラー

ガンスリンガー

シーフ

バートル

ヒューリン

騎士

11

女

15

出世

好奇心

10
3
0

3

23
7
2
1
10

25
8
2
1
11

8
2
0

2

19
6
3
1
10

9
3
1

4

6
2
0

2

103

87

5

キャリバー（CL+3）
おしゃれの盾

蝶の帽子
アボイドクローク
スピードシューズ

小龍刀「百夜」/ガンバトルユニット

ライトニングライド、サクセション、イクストリアン、ダグデモア、ホースマン
漆黒の星、クイックホルスター、リムブースト

10m 0 14
0 0 0 3 0 -1 0

3 1
1 9
1 4 3 3

10 0 11 0 4 21 8
1 3 14 22

5
10 15
10 1 19 17 4 42 33

3 2 5

10 10 2
10 10 2
10 10 2
2 2 2
2 2 2

チップ：『強堅装甲』
異次元バッグ
小道具入れ

カレー×２、フィッシュアンドチップス

ランチボックス
ベルトポーチ
冒険者セット

クイックホルスター
漆黒の星

リムブースト・リフレクス
望遠鏡

黒色爆弾

ピンク玉のぬいぐるみ

おむすび
団子

スペシャルスープ
強心丹（重量3）

36000 1132

32

ハーフブラッド

ベスティア：エクウス

ギフト

レイザーシャープ

インタラプト

バタフライダンス

スペシャライズ

ランナップ

ライトニングライド

ライドマニューバ

ウィンドセンス

＊イクストリアン

キャリバー

★

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

-

3

8

パッシヴ

効果参照

セットアップ

判定の直後

- - -

X1

X1

騎乗

騎乗

騎乗

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

騎乗状態（同乗1人）になる。移動力＋１０。

判定に＋２D。

武器攻撃のダメージ＋１D。

スキル無効化。

回避判定+1D。

武器の命中+1、ダメージ+1。

戦闘移動または離脱を行う。エンゲージが封鎖されている場合、離脱はできない。

行動値と移動力+12

回避判定+1D。

達成値＋２。

敏捷判定と感知判定に+2。

母をコウメ、父をオニカゲ。
大国ブンゴの国の外交官。異国の進んだ文化や技術を学び、お気に入りの魔道銃で戦う。
家族一ハツラツでハイカラなお嬢ちゃん。
馬である父の血を色濃く受け継ぎ、人ならざる凄まじい脚力を持つ。

「誓約：魔を呼ぶ空鞘」
装身具を獲得。なんらかの判定でファンブルした場合、CL*5点のHPロスと[威圧]を受ける。
（サクラが生まれた時に母が造った小さな刀。お守りであるこの刀は、酸いも甘いも運命を共にする。）

「フォーエバーの楽譜」（特別枠）
好きな呪歌を１度だけ使える。
装備しているキャラは１シナリオ中１回、『バード』のスキルを修得しているかどうかに関わらず使用できる。その際、コストは通常通り払うこと。
装備者のサポートクラスが『バード』だった場合、代わりに修得している『分類:呪歌』のスキルをフリーで使用できる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サクラ

爆撃符
飛翔符
呪壁符

上位呪壁符
大壁符

上位大壁符

女神のネックレス：ブリガンティア
碧星のカチューシャ

アームズマスタリー：魔道銃

ランニングショット

デスターゲット

ワンコインショット

バレットマーク

カウンターショット

バレットレイブ

ファニング

スタイル：テラ

アーツ：テラ

＊予定/まだ　ラピッドハンド

アフターイメージ

デスブレイド

インテュイション

コンストレイン

エンラージリミット

トレーニング：敏捷

リサーチ

サクセション

フェイス：ダグデモア

1

1

1

5

1

1

1

2

1

5

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

5

6

4

-

3

5

7

12

10

7

ムーブ

マイナー

DR直前

<ワンコインショット>

判定の直後

効果参照

メジャー

クリンナップ

ムーブ

DR直前

メジャー

武器

至近 範囲（選択）

命中

X1

騎乗

XSL

命中+1D。

戦闘移動を行いつつ、回避判定に+1D。ラウンド持続。

ダメージ増加＋「敏捷」

物防・魔防を-SL*3して計算。

物防・魔防を-15する。

対象が行う攻撃は失敗になる。

武器攻撃と同時。エンゲージしている対象の回避判定-1D。

２体に射撃攻撃。

15点のHPロスを与える。

+スリップを与える。

武器攻撃ダメージに+[敏捷]

武器攻撃命中+1D、回避+1D。

武器攻撃ダメージに+[行動値]

敏捷判定+1D。

武器攻撃を行う。対象が行う回避判定に-2Dする。ラウンド持続。

情報収集の感知判定に＋１D。

武器攻撃力+1。

行動値+2。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サクラ マシンリム（銃カスタム）

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

ベアアップ

イクイップリミット

ホースマンシップ

トレーニング：器用

1

1

1

1

1

1

1

Fate1

Fate1

効果参照

判定の直前

攻撃と同時。「攻撃の対象」D点のダメージ増加。

リアクション+2D。

スキルの精神リアクション+1D。

回避+1。
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