
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

平藤　雄一（ヒラフジ　ユウイチ）

ノイマン
エンジェルハィロゥ

ウロボロス

研究者

50

渇望 憎悪

獣医

男

35

0
3
4
1

0
0
1
0

1
0
2
0

1
1
5
2

2
4
12
3

156
20
20
25
50

3 3 3 3
1 1 1

レネゲイド 学問4 5

光の銃
斥力の矢

ﾊﾝﾄﾞﾚｯﾄﾞｶﾞﾝｽﾞ（原初の青）
ナイフ

射撃
射撃
射撃
白兵

4r+3
4r+2
4r+3
2r+2

-
-
-
0

4
4
6
2

エフェクトで武器作成。
エフェクトで武器作成。
エフェクトで武器作成。

医療用メス。

0 0

8 6

ワーディング

リザレクト

生命増強

加速する刻

加速する時Ⅱ

分割思考

光の銃

斥力の矢

ﾊﾝﾄﾞﾚｯﾄﾞｶﾞﾝｽﾞ（原初の青）

破壊の爪

ターゲッティング

オウガバトル

コンセントレイト

マルチウェポン

★

0

4

3

2

1

★

2

2

2

2

2

2

2

5

-

1d10

-

-

-

-

2

2

4

3

2

2

2

3

オート

気絶時

常時

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

-

武器

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白・射

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

HP+120。EA162p

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行なう。ﾗｳﾝﾄﾞ1回、ｼﾅﾘｵ3回。EA161p

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行なう。ﾗｳﾝﾄﾞ1回、ｼﾅﾘｵ2回。EA161p

行動値－10。未行動にする。ｼﾅﾘｵ1回。EA154p

射撃武器を作る。詳細は下記。EA24p

射撃武器を作る。詳細は下記。EA31p

射撃武器を作る。詳細は下記。EA84p

素手データ変更。詳細は下記。EA59p

〈白・射〉の判定ダイス＋2個。EA91p

ダメージ＋4。EA89p

C値8。EA129p

二つの武器の攻撃力と効果を合計するエフェクト。EA93p

ジャームの猛獣を治そうとしたときに腕を食いちぎられた。
執刀できなくなり、アニマルクリニックを開業した。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

平藤　雄一（ヒラフジ　ユウイチ）

破壊の爪
射撃武器合計

第一の腕～ブライトアーム～
第二の腕～シャドーアーム～
第三、第四の腕～アニマル＆ダークアーム～

白兵
射撃
　　
ＲＣ
白兵
ＲＣ

2r+3
4r+2

0
12r-1
2r+3
12r

1
-

-
7
1

10
14

28
10
18

エフェクトで素手データ変更。
単体。ｳﾞｧﾘｱﾌﾞﾙｳｪﾎﾟﾝ。

C値8。単体。ダメージ+4。
ガード時＋2D10。

C値8。単体。ダメージ+4。攻撃命中時BS硬直。

ヴァリアブルウェポン

巨人の斧

魔王の腕

小さな塵

主の右腕

無形の影

停滞空間

因果歪曲

確定予測

イージスの盾

影の守り手

蘇生復活

瞬間退場

1

2

2

2

2

1

2

2

2

1

2

2

1

1

2

★

3

3

2

2

2

4

5

3

4

3

2

-

-

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

オート

武器

武器

-

武器

-

-

視界

-

-

至近

至近

至近

至近

-

-

-

-

-

-

単体

範囲（選択）

-

自身

自身

自身

自身

白・射

白・射

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

射撃

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

効果参照

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

自動

自動

ﾘﾐｯﾄ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

さらに1つの武器の攻撃力と効果を合計するエフェクト。マルチウェポンとの組み合わせ。EA94p

攻+6。ダイスー2。EA29p

攻撃命中時BS硬直。EA32p

攻+4。EA23p

攻+4。EA22p

【精神】で判定を行なえる。ﾗｳﾝﾄﾞ1回。あらゆる判定と組み合わせられる。EA124p

攻撃命中時【行動値】0にする。ダメージはなし。シナリオ2回。EA32p

対象を範囲（選択）にする。同エンゲージ不可。シナリオ2回。EA29p

対回避のクリティカル値を＋2する。シナリオ2回。EA90p

ガード値＋2D10。ガード時宣言。EA57p

ガード値＋6。エフェクト攻撃時のみ。EA122p

HP1で復活。シナリオ1回。EA163p

いつでも使用できる。シーンから退場する。シナリオ二回。EA162p
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