
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

人形寺らすと（にんぎょうじ・らすと）

ブラックドッグ
ソラリス

レネゲイドビーイングB

設計上10歳

探求

人工生命

破壊

喪失

戦闘用メイドロボ

女性型

35

恩人：八重樫若菜

2
1
2
3

0
1
0
0

0
0
0
0

2
2
2
3

26
15
12
17
34

1 1 10
1 2

15
1 2

UGN
噂話：生来の狂気(必ず失敗する)

1

カリギュラ 交渉 3r+25 - ※ 攻+[<交渉>](最大10)。技能：交渉のｴﾌｪｸﾄの攻+[武器の攻撃力]。

白猿の額冠(補助) 5 0 3 暴走を受けるたびにHPを5D失う
5 0

遺産継承者：白猿の額冠
"ご主人さま"(メイドマスター)

八重樫若菜
遺志
感服

劣等感
敵愾心

遺産継承者：白猿の額冠
エンブレム：デリバリー
エンブレム：ドロップアウト
エンブレム：ゼノスネットワーク
エンブレム：カリギュラ
エンブレム：神の落とし子(攻撃誘導)
エンブレム：†OEM
エンブレム：生来の狂気
エンブレム：古き二十四の証
エンブレム：疾き水銀
ユニークアイテム：アシミレートウェポン

ユニークアイテム：ウィンドスカーフ
ユニークアイテム：デモンズシード(攻撃誘導)
カスタマイズアイテム：VIPアカウント(思い出の一品)
カスタマイズアイテム：ブランケット(思い出の一品)
ボイスチェンジャー

思い出の一品／旧ご主人さまのスマホ
サーチレーダー

6 0

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：サイバー

抗いがたき言葉

風の渡し手

攻撃誘導

命の盾

竹馬の友

電波障害

★

0

1

10

5

1

4

★

★

★

-

1d10

+5

4

2

3

4

1

-

-

オート

気絶時

常時

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

視界

-

視界

至近

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

単体

[LV+1]体

単体

自身

単体

シーン

自動

自動

自動

自動

交渉

交渉

自動

交渉

自動

自動

-

↓100

RB

RB

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定+LV個

【社会】判定達成値+[LV*2]

射撃攻撃。命中時、シーン中対象のあらゆる判定ダイス-LV個。

対象変更。シーン1回。

ﾗｳﾝﾄﾞ中、このｷｬﾗｸﾀｰを対象に含まない攻撃の判定-[LV*2]個

ドッジ

対象の認識を撹乱する

電波を撹乱する

●プロフィール
～～～
かつて存在したFH戦闘用メイドロボ軍団の末の妹(ハイエンド)。
マスターエージェント "ご主人さま"(メイドマスター) がゼノスからの技術提供を受けて製作した傑作。
優しい主人と沢山の姉妹機に囲まれて過ごしていたある日、"神主"(ミコマスター) 率いるFH獣耳巫女軍団との抗争が勃発してすべてを失う。
最後まで "ご主人さま" を守ろうとしたが、『も、漏れに任せてらすとたんは逃げるんだお、ちゅっちゅ』と命じられて生き延びてしまった。
仕えるべき主を失って自らの存在意義を見失っていたときPC1と出会い、背中のネジを巻いてもらったことで勝手にご主人さま認定した。
～～～
・UGNイリーガルとしてN市を根城にし、PC1の側に仕える隙を狙っている。
・FHを裏切った認識はない。あくまでも "ご主人さま" の道具として、彼を手に掛けた組織を目の敵にしている。
・戦闘用メイドロボなので家事は苦手(プリインストールされていない)。成長を楽しみたかった制作者のこだわり。

●戦闘プラン
・PC1をサポートすべく命中時あらゆる判定ダイス-5(6)個のデバフを撒きながら雑魚散らし
・セットアップ《攻撃誘導》でこのキャラクターを対象に含まない攻撃のダイスを8(14)個減らす。
　最初のイニシアチブで疾き水銀を使って戦闘移動してPC1への攻撃を防ぐ。

カリギュラ：技能：交渉の射撃武器、攻撃力+<交渉>(最大10)、<交渉>エフェクトの攻撃力に+[武器の攻撃力]
アシミレートウェポン：選択した武器の攻撃力+[《オリジン：～～》のレベル*2]。《オリジン：サイバー》LV10で攻撃力+20。
→《抗いがたき言葉》で30+30=60ダメージ

●コンボデータ
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