
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

後明 兼久(ごみょう かねひさ)

ブラム＝ストーカー
ハヌマーン

高校生

17

命令

疎まれた子

吸血

殺傷

高校生

男

32

忘却
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3
2
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1
0
0
0

3
0
0
0

6
3
2
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34
8
8
13
26

4 2
1 1 1

噂話 1

赫き剣
*血華繚乱(100未満)

*血華繚乱(100以上)

白兵
白兵
　　
白兵

6r+4
6r+4

6r+4

0 +[消費したHP]+8
[赫き剣の攻撃力]

[赫き剣の攻撃力]

≪赫き剣≫使用後
《コンセントレイト：ブラム＝ストーカー》2、《渇きの主》2使用。侵蝕率+2+4。C値8。装甲値無視。命中した場合HP8点回復。
+《血の宴》1使用。侵蝕率+3。範囲(選択)。
《コンセントレイト：ブラム＝ストーカー》3、《渇きの主》3使用。侵蝕率+2+4。C値7。装甲値無視。命中した場合HP12点回復。

0 0

賢者の石
SoG

記憶の中の誰か
懐旧
懐旧

不快感
猜疑心

コネ：噂好きの友人

2 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ブラム＝ストーカー

赫き剣

渇きの主

血の宴

リミットリリース

かぐわしき鮮血

無音の空間
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オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

視界

-

-

至近

至近

-

至近

至近

視界

シーン

自身

-

自身

単体

範囲(選択)

自身

自身

単体

自動

自動

シンドローム
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〈白兵〉

シンドローム
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↓100

-

-

-

-

100％

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限値7)。

使用時に[LV*2]以下の任意のHPを消費。そのシーン間武器作成、装備。

組み合わせた白兵攻撃では装甲値無視でダメージ算出。命中した場合HP[LV*4]点回復。素手か≪赫き剣≫限定。

組み合わせた攻撃の対象を範囲(選択)に変更する。シナリオLV回まで。

判定を行なう直前に使用。その判定のC値-1(下限値5)。シナリオ1回まで。

血の宿る香りをかぎ分けることで、特定の個人や集団を探し出すことができる。必要なら〈RC〉判定。

自身や隠そうとする物を中心とする空間の音波伝達と匂いの放散を遮断することで、自らの気配を完全に消し去るエフェクト。必要ならば〈RC〉判定。

作成方法：コンストラクション　後家兼光イメージ(刀剣乱舞)

家族から疎まれて親戚をたらい回しにされた。
気づいたらSoGに拉致られて覚醒させられたが、その場にいた何人かを殺して逃げた。
その時に誰かに会った気がするが覚えておらず、気づいたらUGNで保護されていた。
現在は高校に通いつつアルバイトをしたりUGNの手伝いをしたりしている。
自身の衝動を鎮めるのに戦闘以外の手段をできる限り用いりたくないため、たまに誰もいない場所で《無音の空間》を使用して隠れることもある。
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