
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

氷ピクミン

エルフ

操霊術士

8

2690

暗視、剣の加護/厳つき氷

不祥 不祥

故郷の場所を知らない
過去に仕えた主がいた
5人以上の同胞がいた

9

4

13

7 16 2

9 18 3

3 1 8 1

12 1 17 2

10 3 26 + 2 4

9 1 23 + 3 4

コンジャラー

フェアリーテイマー

セージ

8

4

5

鋭い目

魔法拡大/数

MP軽減/コンジャラー

武器習熟A/スタッフ

魔法拡大/すべて

2120

1-289

1-283

1-281

1-290

エルフ語

神紀文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

ソレイユ語

ピクミン語

○ ○

○

○ ○

○

○

○

○ ○

ダイケホーン操霊氷法

ダイケホーン操霊氷法

ダイケホーン操霊氷法

ダイケホーン操霊氷法

ダイケホーン操霊氷法

ダイケホーン操霊氷法

オルフィード式蒸発妖精術

オルフィード式蒸発妖精術

50

20

20

20

30

30

50

20

159 399

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

リーチスタッフ
魔法のダメージ+2

2H 5 1 1 12 1 15

妖精遣いの宝石x9

マナチャージクリスタルⅤ

5点魔晶石x10

月光の魔符Ⅱx2

アウェイクポーション

冷徹の針Ⅰx4
46978

3 18 54 0 3 41

9 0 10 12 62

操霊魔法

妖精魔法

8

4

12

8

ラル＝ヴェイネの花

炎石のイヤリング

宝石ケース

ラル＝ヴェイネの組み紐

ラル＝ヴェイネの組み紐

叡智の腕輪

雪月花の宝石飾り

ラル＝ヴェイネの組み紐

とんがり帽子

ラル＝ヴェイネのマナリング

炎　水/氷属性の妖精魔法行使の際、(1.2)でも自動失敗とし、経験点50点を獲得できる。

光闇

要20名誉点　氷土風　氷属性確定ダメージ+1

魔物知識判定+1

ダメージ魔法のダメージ+2

冒険に出た理由：集団のリーダーについていく習性があるから
その昔はこの世界に不時着した宇宙服の人物に従っていたが、その人物が脱出に成功しお役御免となった。
次に仕えるリーダーを探して森を出たところ、偶然にも大きな武器を持った集団を目にしてしまう。その集団が入っていった建物に入ってみ
ると、ちょうどとあるパーティが冒険に出かけるところだった…

当然ながら交易共通語は喋れない。妖精語や魔法文明語なら喋れるので、学識があるリーダーと出かけたい。

2d6+{冒険者レベル}+{器用B}　Body Language
2d6+{セージ}+{知力B} セージ知識 
＝＝＝＝＝戦闘前判定＝＝＝＝＝ 
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