
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ナギサ = シンオウ[神桜 渚]

パラディン

モンク

アコライト

ウォーリア

ヒューリン(ネヴァーフ)

闇の一族(母親)

16

女

15

秘密

愛情

26
8
2

10

31
10
1

11

12
4
2

6

12
4
0

4

12
4
0

4

25
8
3
2
13

12
4
0

4

161

160

5

オーラウェポン
クマーラの盾
お兄様探知機

リフレクトアーマー
ルーンポイントアーマー

兄からもらった(盗んだ)お守り

至近 3 13
-3 0 0 15 10 -1 0

6
9 3 -1

-1 7 1 -1

11 0 6 0 13 10 15
3 15 9

32
17 60
11 47 5 46 27 9 13

3 4 1

4 4 2
11 11 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

お兄様の飲み残しジュース[EXMPポーション]
お兄様が飲んだのと同じ種類のジュース[ハイMPポーション]
お兄様が使った枕[枕]

52

7

ハーフブラッド

お兄様を守る光の盾[プロテクション]

テクニックマスター

ソウルバスター

ナギサの意地[インデュア]

アイアンフィスト

ストロングスタイル

バイタルフォース

マインドアデプト

メタルマッスル

モアタフネス

ハードマッスル

お兄様に物理的愛を[ヒール]

★

5

1

★

1

1

1

5

5

1

1

3

3

★

1

-

3

-

-

5

-

3

3

-

-

-

-

4

パッシヴ

DR直後

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

セットアップ

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

お兄様

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

お兄様

-

自動成功

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

魔術

1/MP

1

1

1

1

5

5

1

1

3

3

1

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

お兄様が受けるダメージ-5D

(ハーフ)器用基本値+3

受けたHPロスをそのまま相手に！

お兄様の前で弱いところなんて見せられない！こんなもの…気合で解除です！効果*バットステータス即解除・メイン1回

ダメージ+【精神】

ダメージ+5D

ダメージ+5D

【精神】+2

ダメージ+2D

最大HP+[SL×5]

物理防御力+[SL×3]

お兄様のHP[3D+CL×3]回復

[神桜 渚]小さい頃から側にはお兄様しかいなかった。
母親は父親に夢中でナギサには無関心、そして父親は正妻の子でない故に近付いても冷たい目で見られ相手にされなかった。
そんな中お兄様だけはナギサに優しくしてくれた。
いつしか、ナギサは兄に対して家族以上の感情が芽生え始めた。

*10歳の時、偶然見つけた母親の日記。
そこには父親に対する愛、そして父の正妻に対する嫉妬の文が記されていた。
そうして母親の過去を知っていくうちに日記を兄と自分に置き換え読んでいる自分に気付き、それから兄に対する態度がヤンデレ気味になっていった……！
日記1を読んだだけで、日記は2・3と続いていて屋敷のどこかに隠されている、かも？

「お兄様の為ならなんでもします。ナギサを頼ってください」
「えへへ、お兄様。だーいすきです☆」

母*ユエ = シンオウ(神桜 由依)ヤンデレお母様。
プリースト/ウォーリアの支援重視の殴りプリさん。
32歳・ナギサ父大好きで他のことは眼中にないのでナギサにも全然かまってこなかった。
母が人を守る系のスキル構成なのに対してナギサが前のめりなのは、ほとんど一人で育ってきて自分の身は自分で守らなければいけないという思いがあるため。
殴ることはお兄様への愛情表現！人から愛された記憶がないために愛情表現が苦手なのです。【ヤンデレ化=日記+環境効果】です！



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ナギサ = シンオウ[神桜 渚] 今すぐお兄様を殴り隊[クイックヒール]

アームズマスタリー:打撃

お兄様を傷付けていいのはナギサだけですバリア[アフェクション]

ホーリーヒット

ジャッジアタック

インペレイティブ

シャインストライク

お兄様の頼み事[ワイドプロテクション]

エクソシズム

サンクション

パニッシャー

ハイパニッシャー

お兄様の手当[ファーストエイド]

トラッキング：お兄様

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

フェイス：お兄様

インテンション

1

1

1

★

1

1

1

1

1

★

5

5

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

5

-

-

12

-

12

6

4

-

6

10

-

-

-

-

-

-

-

-

-

イニシアチブ

パッシブ

DR直後

メジャー

パッシブ

セットアップ

セットアップ

《プロテク》

パッシブ

マイナー

DR直前

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

お兄様

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

お兄様

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

器用

-

-

-

-

-

-

-

1

1

1

1

5

1

1

1

5

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

シーン1回《ヒール》使用可

命中+1D

お兄様が受けるダメージ0に

夢の2回攻撃！同じ対象でも別々でもOK！

命中の達成値+3

二つのスキルを使用可

ダメージ+【精神】

プロテクを範囲(選択)に…お兄様だけ守れれば十分なのに…お兄様の頼みなので仕方ないのですけれど。

対[アンデット・妖魔・魔獣・魔族]ダメージ+SL×3

光輝きたいときに使用！《光》属性に[アンデット・妖魔・魔獣・魔族]が相手の時ダメージ+(SL)D

ダメージ+【精神基本値】シナリオSL回

《パニッシャー》の効果+10

器用[難易度：10]に成功で戦闘不能からHP1で復活！

お兄様の足跡はすぐにわかります！「この足跡は…お兄様ですね！」「この窓についてる指紋は…お兄様のですね！」効果*感知判定+1D

【筋力基本値】+3

【器用基本値】+3

【精神基本値】+3

【幸運基本値】+3

ダメージ+2

最大MP+CL



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ナギサ = シンオウ[神桜 渚] フックダウン

エンラージリミット

アニマルコントロール

トレーニング：敏捷

トレーニング：知力

トレーニング：感知

アニマルエンパシー

ヒストリー：お兄様

レストタイム

シールドスラム

1

1

1

1

1

1

1

1

1

★

★

1

0

3

-

6

-

-

-

-

-

-

-

クリンナップ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

精神

-

-

-

-

-

自動成功

-

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

ポーション使用可。シーン1回

所持品の重量二倍に

動物・魔獣・霊獣と精神で対決。シーン1回行動済にできる！理由はアニマルエンパシー同様

【敏捷基本値】+3

【知力基本値】+3

【感知基本値】+3

友達が居ない子でお兄様以外の話相手はいつも野良猫。[動物・魔獣]と意思疎通

お兄様はナギサの全て！ナギサの世界はお兄様で回ってます！なんでもわかります！過去も全て(?)把握！効果*お兄様関係の知力判定に自動成功。GMはこのスキルの使用を認めなくてもよい

お兄様が使った枕を抱きしめて睡眠をとることにより精神的な疲れを癒します！効果*シーン終了時HP・MP[3D+CL]点回復。シナリオ1回

白兵攻撃ダメージ+盾重量
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