
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ブルート・プルスター

スプリガン

神官

9

620

暗視/巨人化

男 78

一定期間の記憶がない
過去に仕えた主がいた
目標としている人がいた

10

9

9

2 12 2

11 9 30 + 1 5

4 5 18 3

6 12 27 4

11 6 26 + 1 4

2 7 18 3

フェンサー

プリースト/ガメル

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

ウォーリーダー

ドルイド

ジオマンサー

アビスゲイザー

ダークハンター

8

9

3

1

5

1

8

5

5

6

3

1

魔法拡大/数

相克の標的

魔法拡大/すべて

武器習熟A/スタッフ

魔法収束

足さばき

1-289

MA13

1-290

1-281

1-291

2-227

巨人語

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

スケイルレギンス

ビートルスキン

アンチボディ

リカバリィ

ヒールスプレー

鉄壁の防陣Ⅰ

行使専心

鉄壁の防陣Ⅱ・硬体

慮外なる烈撃

堅固なる布陣

気防陣

0

0

8 10 13 11

0

ソフトレザー 7

13

3

4フェンサー

魔杖アリキュナティオ
☆固有装備　魔力・防護点+1　アビスナイフ加工

2H 8 3 13 11 12 28

10 31 93 13 4 54

5 10 13 12 93

神聖魔法

召異魔法

9

8

14

13

軍師徽章

瞬脈の念珠・天+2

眼鏡

ロッセリーニの調声器

野伏の奈落教のマント

アルケミーキット

スマルティエの武道帯

聖印

知力の指輪

ディスプレイサー・ガジェット

地壊のジオグラフ

敏捷の指輪

瞬脈の念珠・人+2

見た目装備 その他追加

一般技能
ドクター（医者）5⇒6⇒7
エンチャンター（付与術師）3
クレリック（聖職者）2

オーレルム地方の小さな村落で医者を営む赤髪の男性。
30年前、記憶を失った状態で村人に発見されてから、ずっと平和な村で過ごしていた。

かつて自分が誰かに仕えていたことと、何かを守っていたことをおぼろげながら覚えており、村で過ごす傍ら自身が守っていたものについて
調べていた。
10年ほど前、たまたま村に訪れた老人に「黄金九至宝」についての話を聞き、それについての知識を得ていく過程で「黄金呪刻術」を学んで



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ブルート・プルスター

冒険者セット

アウェイクポーションx5

ヒーリングポーションx20

救命草x15

魔香草x20

魔晶石3点x20

魔晶石5点x15

マテリアルカード緑Bx20

マテリアルカード緑Ax20

知力の指輪x2

マナチャージクリスタル5点x3

月光の魔符+1x4

月光の魔符+2x3

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2x2

魔香のパイプ

受益者のシンボル

スマルティエの知力腕輪

ロッセリーニの魔導筆

ロッセリーニの印彩絵具

悪魔の血x20

瞬脈の念珠・天+1

スマルティエの敏捷腕輪

スマルティエのコート

1238

対奈落教会議・奈落反転神術

剣意反転攻防術

封呪反転攻術

『七色のマナ』特別魔法行使学

リミットオーバー

ストリームマジック

古モルガナンシン王国式戦域魔導術

戦域魔導術アンナマリーア

戦域魔導術ベロニカ

戦域魔導術トルクワート

ロッセリーニの魔導筆

ロッセリーニの調声器

野伏の奈落教のマント

50

20

20

50

20

20

50

20

20

20

20

20

70

50

30

438 918
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