
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

冬月イヴ

サラマンダー
バロール

UGNチルドレンC

14

犠牲

姉妹

吸血

心の壁

中学生

女

35

同行者

2
1
3
2

0
0
1
0

0
0
0
0

2
1
4
2

28
6
6
11
22

15
1 3

5

UGN 2

100↓
100↑

ＲＣ
ＲＣ

4r+20
7r+20

8
7

15
20

0 0

D：精鋭
冬月ノエル

里見巽

感服
慈愛
感服

無関心
隔意

敵愾心

4

ワーディング

リザレクト

小さき魔眼

氷の茨

氷の加護

CL:サラマンダー

氷の塔

インビジブルハンド

氷炎の乱舞

炎陣

氷盾

グラビティガード

鋼の氷

氷雪の守護

ダイアモンドダスト

★

0

5

5

5

2

5

10

5

1

3

3

3

3

1

-

1d10

3

3

3

2

4

4

4

2

2

3

2

3

3

オート

気絶時

セットアップ

セットアップ

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

オート

オート

オート

オート

視界

-

視界

至近

至近

視界

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

単体

自身

自身

範囲（選択）

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

シンドローム

RC

RC

RC

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

リミット

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンド中バロールの攻撃力+[Lv*2]。P32

自エンゲージに氷の茨を作成、エンゲージから離脱した相手に[Lv]Dのダメージを与える、対象は選択可。HR-P83

サラマンダーのエフェクトによる攻撃の攻撃力+[Lv*2]。P106

CR値-Lv。P129

「攻撃力：+[Lv*3]」。同一エンゲージ不可。P106

攻撃+Lv、ダメージで飛行状態解除、1R1。P29

《氷の塔》：組み合わせた攻撃の攻撃力+[Lv*3]、判定ダイス-2。P110

カバーリングを行う。1MP1。P105

ガードを行う際、ガード値+[Lv*5]。P107

ガードを行う際、ガード値+(Lv)D。P30

ガード時にガード値+10、1SnLv。HR-P83

HPダメージ適応前に発動、ダメージを-[Lv+1]Dする、1R1。P108

《氷雪の守護》、ダイスを3D追加。HR:P83

母がイギリス人、父が日本人のハーフ。双子の妹がいる。
父は暴力団『里見組』の時期頭領と謳われていたが、国際結婚に親族が反対し追放される。父は後に苗字を"冬月"に改名。
5歳のときにレネゲイド事件に遭遇。家族は無事であったがイヴはオーヴァードに覚醒、UGNチルドレンとして鍛えられることとなる。
レネゲイド適性はそこまで良くなかったが、努力と度胸で実力を上げる。彼女は自分がUGNで活躍することで父の汚名を返上できると考えているようだ。
一人で努力と研鑽を積み重ねてきたことで、『他人の力を借りて自分を高めるのは非道』と決め打っており、基本的に誰にでも冷たい態度をとる。ただし、長ら
く共に戦った仲間には（その実力にのみ）信頼を置いているきらいがある。
中学に入り、妹と同じ中高一貫の学校に入学。久しぶりの再会に妹はうれしがるが、イヴは妹がまたレネゲイド事件に巻き込んでしまうことを恐れ、突き放して
いた。
ある時期に、ノエルがオーヴァードと判明。ある事件に一緒に巻き込まれるが、それをきっかけに仲直りをする。それからはしばらく、仲良く出来ていたが――
――？
また、同じ高校には里見組の一人息子『里見巽』がおり、『父を見放した組織の子』として敵視している。

基本は氷を空中で生み出し、重力を操作しながら投げつける戦法。
サラマンダーだが、彼女の周りへの冷たい態度が影響しているのか炎で戦ったことはない。
ガードエフェクトがあるのは『どんな任務（護衛も含め）も一人でこなせるように』という彼女の考えから。

【戦法】
セットアッププロセス：《小さき魔眼》でバロールの攻撃力+10。
攻撃はマイナーアクションに《氷の加護》でサラマンダーの攻撃力+10
メジャーアクションに《CL：サラマンダー》《氷の塔》《氷炎の乱舞》で攻撃力+30、CR値-2のRC攻撃。
カバーリングエフェクト《炎陣》で庇うことも可能
ガード時、《氷盾》《グラビティガード》でガード値+{3D+15}する（レベルアップ上昇あり）、1シナリオ3回まで《鋼の氷》で+10。
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

冬月イヴ 時の棺

氷壁

暗黒螺旋

エンブレム：UGN戦闘服Ⅱ

1

1

5

4

★

8

5

3

オート

オート

オート

視界

至近

至近

単体

自身

自身

自動

RC

自動

100↑
判定を自動失敗させる。1S1.P33

「タイミング：リアクション」時に「射程：視界」キャラが攻撃判定をした際、RCで対決し成功したら攻撃を失敗させる。未行動時のみ使用、使用後行動済み。P108

白兵攻撃の際に攻撃者に[Lv*5]ダメージ、1R1。P29

装甲：15　エフェクトを組み合わせた判定のダイス+2個。UG-P35
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