
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユフィン・シャンドル

ビショップ

フォーキャスター シャーマン

ドゥアン

30

♀

?

12
4
0

4

9
3
1

4

9
3
1

4

9
3
2

5

37
12
1
2
15

41
13
2

15

32
10
1

11

250

281

23

凶眼の盾s
シェルソードs

アルティメットイチカスペシャル着ぐるみフード
聖光のローブs

マーブルポイントアーマーs
ガードシンボルs

12 10
-2 20 5 5

29 29
10 15

-2 10 7 -4
5 3

4 0 4 0 15 19 9

4 0
2 20 2 71 84 19 5
2 20
2 2 2

15 15 2
4 4 2
15 15 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

防塁のクリスタル
防塁のクリスタル
防塁のクリスタル
防塁のクリスタル
防塁のクリスタル

-112450012

0

ウィング

プロテクション

タングル

ピアシングペイン

ヒール

クイックヒール

アフェクション

ブレッシング

ホーリーアーマー

ホーリーグレイス

ホーリーウェポン

マニフィカート

ホーリーアシスト

ハイプロテクション

マンテレット

★

5

1

1

1

1

1

1

5

1

5

1

5

5

3

-

3

4

5

6

4

4

12

15

ムーブ

DR直後

メジャー

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ダメ後

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

-

20m

20ｍ

20m

至近

20ｍ

20ｍ

20m

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

範囲選択

自動成功

自動成功

魔術

魔術

魔術

魔術

魔術

1/MP

1/R

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

SL/ｼﾅﾘｵ

天翼族、飛行状態になる。シーン終了まで持続する

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HP回復3d+CL*3

行為判定+1d（ラウンド持続）

防御+SL*2（ｼｰﾝ持続）

ホーリーアーマーは物理魔法、両方に効果がある。

武器攻撃+SL*3（ｼｰﾝ持続）

ホーリーウェポンに攻撃の命中判定+1dを追加

ホーリーウェポンとホーリーアーマーを同時使用する。さらに効果SL*2

プロテクション5+SL*3

次に受けるダメージ-30

ユフィン・シャンドル
みんなが頑張る姿を見るのが、とても大好きな少女

名称：アルティメットイチカスペシャル着ぐるみフード
重量：3
種別：装身具以外の任意
装備部位：装身具以外の任意
防御力：CL
≪効果1≫
　パッシブ
　装備している間、魔防に+CLする

≪効果2≫
　コスト：20
　戦闘開始前に使用する
　自分が受けるダメージを10点軽減する
　この効果はシーン終了まで持続する

≪効果3≫
　好きなタイミングで使用する
　任意の数の精製水を消費する
　自分が受けるダメージを[消費した精製水の数 × 10]点軽減する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユフィン・シャンドル トリートフォース

ディバインフォース

バリア

マジックブラスト

コンセントレイション

カバーリング

ファランクススタイル

ポジショナルプレイ

アウトプレイ

ストラテジウム

アーマーブースト

シールドブースト

エフェクトエクステンド

リファインマジック

慈愛の御手

尊き覚醒

異才：ワイドプロテクション

守護の祈り

天上の鐘

小さな奇跡

オウルアイド

ハンズオブライト1

1

1

1

1

1

1

1

10

1

1

3

3

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

7

20

3

2

5

6

効果参照

ダメ前

ムーブ

ダメ前

セットアップ

効果参照

効果参照

ダメ後

戦闘前

20m

20m

至近

20m

視界

視界

単体

単体

単体

単体

単体

魔術

1/R

1/ｼﾅﾘｵ

1/防御

SL/ｼﾅﾘｵ

SL/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

SL/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

ﾊﾞｯﾄﾞｽﾃｰﾀｽ回復

ダメ+CL*5

魔術を範囲選択にする

魔術判定+1d

装備重量を精神で決定する。

防御+SL*4する。ラウンド持続。行動済みとなる

ポジショナルプレイのSL上限＋5

魔術判定単体のフォーキャスタースキルを範囲選択にする

防御上昇魔術の効果に+SL*3

ダメ軽減魔術の効果に+SL*3

ラウンド持続魔術をシーン持続へ変更

ダイスで求める魔術の効果に＋感知

ダメ軽減のスキルでフェイトでダイスを増やす場合+2D

ダイスを6にするよ

ダメージ軽減する魔術の効果+1d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユフィン・シャンドル ハンズオブライト2

ハンズオブライト3

バイタリティ

1

1

1

1f

1f

セットアップ

ヒール

ヒールを使用する

ヒールを範囲選択に変更

HP+CL
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