
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

神聖死霊撃滅十字軍 ホリー・ディートリッヒ

13 892 112/130

ホリー・ディートリッヒ 14 グライアイ パラディン モンク PL：dabdab

最後の力
陣形

命の滴
ギルドハウス
GH：テンプル

宿敵：アンデッド
宿敵：アンデッド
宿敵：アンデッド
宿敵：アンデッド
宿敵：アンデッド
宿敵：アンデッド
宿敵：アンデッド
宿敵：アンデッド
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パッシブ
パッシブ
効果参照
効果参照
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
パッシブ
効果参照

セットアッププロセスに使用できる。ギルドメンバー全員のフェイトを[GL/5]+1点回復する。シナリオ1回。

セットアッププロセスに使用できる。ギルドメンバー全員は戦闘移動を行う。(離脱不可)　シナリオ3回。

任意のタイミングで使用できる。ギルドメンバー全員のHPとMPを[GL+2]D点回復する。シナリオ1回。

ラウンド進行以外の任意のタイミングで使用できる。ギルドメンバーが所持している任意のアイテムを全て売却できる。シナリオ3回。

ギルドメンバー全員が使用するHP回復、MP回復を行うスキル、パワー、ギルドサポートの効果に+[GL+3]する。ダイスロールの有無にかかわらず効果がある。

ギルドメンバー全員が行う、選択した分類のキャラクターを対象とした命中判定に+2、ダメージに+3する

ギルドメンバー全員が行う、選択した分類のキャラクターを対象とした命中判定に+2、ダメージに+3する

ギルドメンバー全員が行う、選択した分類のキャラクターを対象とした命中判定に+2、ダメージに+3する

ギルドメンバー全員が行う、選択した分類のキャラクターを対象とした命中判定に+2、ダメージに+3する

ギルドメンバー全員が行う、選択した分類のキャラクターを対象とした命中判定に+2、ダメージに+3する

ギルドメンバー全員が行う、選択した分類のキャラクターを対象とした命中判定に+2、ダメージに+3する

ギルドメンバー全員が行う、選択した分類のキャラクターを対象とした命中判定に+2、ダメージに+3する

ギルドメンバー全員が行う、選択した分類のキャラクターを対象とした命中判定に+2、ダメージに+3する

任意のタイミングで使用できる。ギルドメンバー全員のHPを最大HPまで回復する。シナリオ1回。

GM成長点400点、趙凜風から380点を設立時に使用

デーモンバスターズのアンデッド専門部門として独立して作られたギルド。
神殿への信仰、アンデッドの撃滅もより深いギルドとなる

【こんな人におすすめ】
・アンデッドに親を殺された人
・神への信仰が深い人
・自分の正義を信じて疑わない人
・何でもいいから暴れまわりたい人

【あまりおすすめできない人】
・金儲けしたい人
・まともなギルドで活動したい人

【取得予定のギルサポ】
・GH系
・祝福、限界突破
・宿敵アンデッド

【取得しないギルサポ】
・目利き、名声など金関連のもの
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