
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ソロリティ

ロマネスク

サイケデリック 32

楽園

11
ネクロマンサー

手当て

あなたをこんな体に変えた”あいつ”について、ほんの少しだけ覚えている。感謝を感じたりするものだろうか？　”あいつ”にとって、明らかにあなたは玩具だったというのに。

包帯、薬、消毒液。傷ついた人達を手当てしていく記憶。感謝の言葉、苦痛の呻き、死にゆく人。充実感と、同じほどの無力感。ああ、けれどもう今のあななたちは、あんな手当ても不要になってしまった。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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王者の威光
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効果参照
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自身

あなたを含む舞台上にいる姉妹全員、望む攻撃マニューバ１つを「ラピッド」で使用してよい。

射程内の仲間１体はこのカウントに任意のアクションマニューバ１つをコスト０で使用してよう（自身には使用不可）

対象の損傷したパーツ１つを選ぶ。対象はターン終了までそのパーツのマニューバをしようしてもよい。

レベル３改造パーツを１つ追加で獲得。

「完全解体」でも使用可。対象が持つ未練１つを任意に選んで狂気点１点を減らす。その後、自身の発狂していない未練１つを選び、狂気点１点を加える。

１つのパートにつき、あなたは記憶のカケラの数までしか対話判定できない。

2

1

肉弾攻撃１

対象の姉妹１体とお互いに対話判定を行ってよい。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

このパーツが破壊されず戦闘終了した際、このパーツが装備された箇所の基本パーツ全修復

移動１

支援２か妨害２

最大行動値＋２。装備箇所にダメージを受けた際、あなたは任意の基本パーツ１つを追加で損傷しなくてはならない。

たからもの

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

支援１

移動１～２。１つのパートにつき、１回のみ使用可。
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