
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値
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p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p
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p p
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p p
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腰
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その他
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技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック
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□□□□⑩
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□□□□㉟

"三日月"エヴォルト・アルディリウ

シャドウ

練体士

13

0

暗視/月光の守り

男性 20歳くらい

16

6

5

2 6 24 4

5 9 30 + 1 5

11 7 24 + 1 4

4 8 1 19 3

9 4 18 3

8 5 18 3

フェンサー

コンジャラー

プリースト/剣神ヒューレ

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

13

2

2

1

3

12

1

8

4

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

両手利き

二刀流

変幻自在

必殺攻撃

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

練体の極意

2122

2123

2123

3142

1-283

1-281

1-282

1-288

1-281

1-281

2-231

交易共通語

ドレイク語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

シャドウ語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ガゼルフット

ストロングブラッド

リガバリイ

メディテーション

アンチボディ

バークメイル

ヒールスプレー

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

0

0

13 17 18 17

0

防弾加工のハードレザー+1 13

18

5

6フェンサー

エクセレントレイピア

コールド・グロリアス

コールド・グロリアスβ

銀製

魔力+1　魔法の発動体　武器使用時攻撃・魔法与ダメ+2　氷・水属性時+1　月の光に10分当てると続く1時間所有者の生命抵抗力+1

コールド・グロリアス装備時最大MP/現在MP10点減で使用可

1H

1H

1H

10

5 1

5 1

17

18

18

9 20 20

8 20 23

8 20 23

3 36 108 18 6 60

4 8 16 22 35

操霊魔法

神聖魔法

妖精魔法

2

2

1

6

6

5

聖印（髪留め）

ラル＝ヴェイネの金鎖

不適の仮面

熊の爪

野伏のセービングマント

俊足の指輪

多機能ブラックベルト

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

スマルティエの風切り布

スマルティエの剛力の指輪

スマルティエの武道帯

グリーンベルト

その他部位追加

HP0以下から1以上への回復時HP追加で10点回復

マッスルベアー+1

回避・精神抵抗失敗時に被魔法ダメージ-4 補助動作or戦闘準備　1R命中回避+2　18Rに1回

リガバリイの回復量に生命力ボーナスを加える

私のいる場所が自然

勢力圏外につき神聖魔法の消費MP+2のはずが己が祠だ！！！！　（経験表は設定のフレーバー。数値等は不採用なので通常作成と同じ）
産まれた環境：辺境の集落　幼少期の経験：戦いを恐れない　少年期の経験：油断ならない環境がきみを鍛えた
青年期の経験：兵士として過ごした
冒険に出た理由：自由のために 一般技能（兵士:ソルジャーLv4）（料理人：コックLv4）（執事：バトラーLv2）

エヴォルト・アルディリウの気質は、根っからの旅人である。
彼が生まれたのはレーゼルドーン大陸の南部地域にあたる。その集落は対蛮族戦線の前線で、おそらく祖父にあたる人物育てられていた。
聞いた話によると、母は生まれて間もない自分を抱えて蛮族の襲撃により陥落した都市から逃げてきたらしい。

それでも現在に至るまで日々蛮族の襲撃に警戒をしなければならない環境下であり、エヴォルトも幼いころから武器の扱いを学んだ。
まずまずの素質があったのか、少年の時期には戦いを覚え、青年になるまでに集落を守りながら都市間の連絡兵として務めることになる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数
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/合計

"三日月"エヴォルト・アルディリウ

冒険者セット

アウェイクポーションx2

魔晶石（3点）x30

救命草x3

魔香草x5

トリートポーションx5

金のマテリアルカードAx10

緑のマテリアルカードAx10

赤のマテリアルカードＡx5

金のマテリアルカードSx2

赤のマテリアルカードSx3

保存食：お徳用（1週間分）x2

筆記用具セット

ジャックの豆

望遠鏡

ナイフx10

使いやすい調理道具セット

食器セット

ティーセット

砂時計

ベルトポーチ

手鏡（小）

礼服

蒸留酒（瓶）x3

スカーレットPx3

アンチマジックPx3

デクスタリティPx5

熱狂の酒x2

陽光の魔符+2x5

月光の魔符+2x5

陽光の魔符+3x2

月光の魔符+3x2

俊足の指輪x5

魔香水x5

6473

専用武器

はじまりの剣級冒険者

専用装飾品

専用装飾品

個人称号：三日月

多機能ベルト

野伏のマント

1000

700 1700
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