
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シュティレ

ソーサラー

アコライト

メイジ

セージ

エルダナーン

魔術師

12

女性

40前後

義理の親

運命

16
5
0

5

8
2
1

3

8
2
0

2

27
9
3

12

9
3
1

4

21
7
3

10

9
3
0

3

82

134

5

マスタースタッフ

オリハルコンの髪飾り
ガードローブ

クラダーリング
高位聖印

至近 11 -2

3
9 3 1 -1
12 12 -2

3 0 2 0 10 6 10
1

3 11
3 0 3 21 28 5 7

2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
12 6 2 20 4
12 6 2 20 4
12 6 5 23 4

異次元バッグ
ベルトポーチ

[収納]小道具入れ
┗祝福の花

冒険者セット
[収納]ポーションホルダー
┗EXHPポーション×1
┗ハイMPポーション×4

万能薬×2
転移の呪符×4

聖水×2

[装身具]パナケイアの枝

1360528

15

マジックセンス

マジシャンズマイト

エルダーマジック

リクルート

コンセントレイション

ハイウィズダム

エリュダイト

ビリーブ

コンコーダンス

エンサイクロペディア

┗クイックサーチ

ウィークポイント

マジックブラスト

ファストドロウ

★

2

★

★

★

3

★

3

★

◇

★

★

1

2

2

-

-

-

5

8

3

6

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ムーブ

ムーブ

-

-

-

-

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

SL体

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

知力

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ1回

-

-

ｼｰﾝ1回

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

CL5以上で取得可能。魔術判定に+1Dする。

CL10以上で取得可能。 「分類：魔術」のスキルのコストを-2（最低1）する。

魔術判定に+1Dする。

【知力】判定の達成値に+[SL×2]する。

【知力】判定のダイスを増やす一般スキルに有効。 そのスキルの「効果」の「判定に+1Dする」を「判定に+2Dする」に変更する。

貫通ダメージを与える魔法攻撃に有効。 魔法攻撃のダメージに+[SL×4]する。

「対象：場面（選択）」「射程：視界」のすべての対象にエネミー識別を行える。 エネミー識別の判定は1回だけ行い、各エネミーの「識別値」と比較し、判定の可否を決定する。

エネミー識別を行なう。 この効果により、エネミー識別がセットアッププロセスで使用可能となる。

《エンサイクロペディア》と「タイミング：セットアッププロセス」のスキルひとつを使用する。 使用する順番はあなたが決定する。 対象は同じでも別々でもよい。

エネミー識別に成功したエネミーに有効。 対象が行なうリアクションに-1Dする。 この効果はラウンド終了まで持続する。

「タイミング：メジャーアクション」「対象：単体」の「分類：魔術」の「対象：単体」を「対象：範囲（[《マジックブラスト》のSL×2]体）」に変更する。 この効果はメインプロセス終了まで持続する。

「タイミング：メジャーアクション」の「対象：単体」の「分類：魔術」を「対象：[《ファストドロウ》のSL+1]体」に変更する。 この効果はメインプロセス終了まで持続する。

"沈黙の魔術士"シュティレ・シェーンヴァルト。由来は「Stille(沈黙)」＋「Schönwald(美しき森)」から。

穏やかな佇まいをしたエルフの魔術士。物心がつく前に親を亡くしており、"霧の森"のエルダナーンたちに拾われてスピアルゾンで育った。
自分の育った"霧の森"に深く感謝している一方で自分が余所者である事に引け目を感じており、神殿でその悩みを女神ブリガンティアに打ち明けたところ、翌日
クラダーリングを授かっていた。その指輪に女神の導きを感じた彼女は意を決して"霧の森"を離れ、運命の人を探す旅に出た。
習得言語：共通語(話/読)、スピアール語(話/読)、古エルダ語(話/読)

・神聖魔術の才があったけどメイジ志向。その理由は故郷への引け目もあるが、一番の原因は《プロテクション》の詠唱で噛みやすいのを隠したかったから。
・何でも知ってる訳ではないが様々な”ちょっとした魔術”に通じており、《トリビアリスト》では”ちょっとした魔術”を使って解決する演出になる。
・パナケイアの枝は、旅立つシュティレにドルイド達が贈ってくれたお守り。本人にコンプレックスがあっても周りは彼女のことを大切に想っていた。
・静かで穏やかなのが好き。騒音や激しいのは苦手。アットホームな輪には入れないタイプ。
・ほぼ森しかない環境で育ったので割と機械オンチ。

初期取得：マジシャンズマイト2、コンセントレイション、エンサイクロペディア、ハイウィズダム1
【女神の指輪】EXP20　恩恵：補助防具「クラダーリング」取得。／束縛：クラダーリングを外してはいけない。外すと回復できない[威圧]を受ける。
◆ホーリーライト　命中4D+23／ダメージ6D+12（貫通）
対象が「分類：妖魔、魔獣、魔族」で1点でもHPダメージを与えた場合、[威圧]を与える。
◆ヒール　判定4D+23／回復量6D+36
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シュティレ エキスパート

フライト

ホーリーライト

ブレッシング

┗グローリー

ヒール

┗クイックヒール

レイズ

レインボーカラー

ダブルキャスト

トリビアリスト

ニゲイト

マジックフォージ

┗ブーストフォース

リゼントメント

マジックノウリッジ

モンスターロア

フェイス：ブリガンティア

マジックスピナーⅠ

マジックスピナーⅡ

★

◇

1

★

★

★

★

★

★

★

1

◇

★

★

1

2

★

1

1

1

1

1

3

4

6

6

2

4

5

10

8

15

6

-

3

-

-

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

《ブレッシング》

メジャー

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

メジャー

メジャー

メジャー

判定直前

判定直後

DR直前

《マジックフォージ》

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

フリー

20m

20m

至近

20m

20m

20m

-

30m

自身

単体

単体

単体

自身

単体

自身

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

魔術

魔術

魔術

自動成功

魔術

自動成功

魔術

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

ｼｰﾝ1回

-

-

ｼﾅﾘｵSL回

ｼｰﾝ1回

ｼｰﾝ1回

ｼｰﾝ1回

-

メイジ,ｼﾅﾘｵ1回

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1回,メイジ

メイジ

「タイミング：メジャーアクション」の魔術判定に+1Dする。 この効果はメインプロセス終了まで持続する。

対象を飛行状態にし、【移動力】に+[SL×5]mする。 この効果は対象がマイナーアクションで解除を宣言するか、シーン終了まで持続する。

対象に魔法攻撃を行なう。 その攻撃のダメージは2D（貫通ダメージ）となる。 また、対象が「分類：妖魔、魔獣、魔族」で1点でもHPダメージを与えた場合、［威圧］を与える。

対象が行なう判定に+1Dする。 この効果はラウンド終了まで持続する。

《ブレッシング》と同時に使用する。 その《ブレッシング》の「射程：至近」を「射程：20m」に変更する。

対象にHP回復を行なう。 対象の【HP】を+[3D+CL×3]点回復する。

《ヒール》と同時に使用する。 この効果で《ヒール》はイニシアチブプロセスで使用可能となる。

対象が戦闘不能の時に有効。 対象の戦闘不能を回復し、【HP】を[2D]まで回復する。 対象は行動済みとなる。

使用する際に属性からひとつ選択する。対象の「属性」を、選択した属性に変更する。 この効果はシーン終了まで持続する。

取得している「タイミング：メジャーアクション」の「分類：魔術」を２つ使用する。同じ魔術を２回使用してもよいし、別々の対象でもよい。

判定の直前に使用する。 その判定を【知力】判定で代用判定する。

対象が判定でクリティカルした直後に使用する。その判定のクリティカルを打ち消す。判定の達成値は通常通り、ダイスの目を合計して算出すること。

魔法攻撃のダメージロールの直前に使用する。 ダメージ増加を行なう。その攻撃のダメージに+[（SL×2）D]する。

[SL×20]点以下の任意の【MP】を消費（最低1）する。《マジックフォージ》の効果に、消費した【MP】1点につき+2する。

魔法攻撃と同時に使用する。 その魔法攻撃を「対象：単体※」に変更し、ダメージに+[CL×10]する。

魔術に関する事柄について、知っているかどうかの【知力】判定に+1Dする。

エネミー識別の判定に+1Dする。

リアクションの達成値に+1する。ただし、他の《フェイス：～～》を取得できなくなる

フェイトを1点消費する。すでに使用した《マジックフォージ》の使用回数を1回増やす。

CL4以上、《マジックスピナーⅠ》1で取得可能。 フェイトを1点消費する。あなたが行う魔法攻撃の対象が行うリアクションの判定に-1Dする。この効果はメインプロセス終了まで持続する。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シュティレ ストームソーサリィ

マジックキャンドル

ウォーターブリージング

キャンセルマジック

1

1

1

1

16

6

5

4

ムーブ

メジャー

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

効果参照

至近

自身

効果参照

単体

自身

自動成功

魔術

魔術

魔術

ソーサラー,ｼﾅﾘｵ1回

-

-

-

「タイミング：メジャー」「対象：単体」の「分類：魔術」を「対象：十字(選択)」「射程：1Sq」に変更する。 この効果はメインプロセス終了まで持続する。

あなたの存在するエリアの明度を2、もしくは3に変更する。 また、フリーアクションを使用することで、再び明度を変更することもできる。 ただし、元の明度（他のスキルやアイテムの効果を受ける前）よりも低い値には変更できない。 この効果はシーン終了まで持続する。

対象は遊泳状態でも【移動力】が減少しなくなり、全力移動も可能となる。 この効果はシーン終了まで持続する。

難易度10の魔術判定を行なう。 この判定に成功した場合、あなたが受けている、持続している「分類：魔術」のスキルひとつの効果を解除する。 どのスキルの効果を解除するかはあなたが決定する。
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