
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

マウロン・ヴァンシス

アリス

バロック

ロマネスク

16

65

煉獄

10
少女

少年

頭蓋穿孔

己の死顔

移転実験

隣の男子部屋にいる弟がいじめられていると、いつも心配していた少女がいた。少女は能力の適性がないからと、厳しい扱いを受けていたけれど、弟への心配が重要なようだった。

隣の男子部屋に、いつもいじめられている少年がいた。能力の適性が高いことから、同室の子たちに妬まれているのだ。何とかしてあげたいと思いながらも、何もできなかった。

あなたは生きながら頭に穴を開けられ、脳をいじられた。何か、あなたには理解できない実験をされたのだ。その結果がどうなったのか、どうしてそんな実験をされたのか、思い出せない。

目の前で、あなた自身が死んでいる。鏡か、写真か、霊魂が離れたというのか。死にゆくあなたの目は虚ろで、その喉には誰かの指が食い込んでいる。誰があなたを殺したのか？

脱走し、失敗した一人の少女とあなたは、人格を入れ替えられた。結果、彼女……マウロンはあなたの体の中で廃人となり。あなた……マリアは彼女の体の中で混濁した記憶を持つのみとなった。……今のあなたは、どちらなのだろう。あるいは、混濁した『あなた』は、最早違う『誰か』なのか？
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他の姉妹からの、あなたに対する対話判定は全て出目+1される。

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定におういて、出目+1してもよい。

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1。

このスキルを習得した際、レベル3改造パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。（エンバーミングを選択）

最大行動値+1。

対話判定において、判定出目+1してもよい。

移動1～2。

肉弾攻撃1+切断。

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ+2。

妨害2。1ターンに何度使ってもよい。ただし、1回の判定への重複は不可。

肉弾攻撃1。

支援1。

移動1。

移動1。

移動1。

妨害1。

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト1（最低0）

なし

なし

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

バトルパート終了時、任意の未練1つを選んで狂気点を1点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

腕のみ、ダメージに対して常に「防御1」。腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1。

よぶんなあたまを取得
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