
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ウーベル

ソレイユ

軽戦士

7

0

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

男 34歳

漂流したことがある
役に立たない特技がある(船から降りても陸酔いしない)
卵を温めたことがある

12

12

2

6 2 20 + 2 3

3 3 18 3

12 5 29 + 2 5

3 1 16 + 2 3

4 6 + 1 1

6 4 12 2

フェンサー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

7

2

7

3

3

トレジャーハント

ファストアクション

牽制攻撃

武器習熟A/投擲

両手利き

変幻自在

2120

2123

1-286

1-281

1-283

1-282

交易共通語

魔動機文明語

ソレイユ語

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

ヒールスプレー

0

0

7 10 10 12

0

ハードレザー 13

10

4

4フェンサー

引き戻せるシートライデント

引き戻せるシートライデント
射程2(20m)、射程1(10m)の対象に投擲した場合、直後に手元に引き戻せる

射程2(20m)、射程1(10m)の対象に投擲した場合、直後に手元に引き戻せる

1H投

1H投

16

16

11

11

9 13 21

9 13 21

3 18 54 10 4 39

0/× 10 10 9 18

魔動機術 2 3

スマルティエのはちまき

マギスフィア小

スマルティエの手ぬぐい

スマルティエのロングマント

スマルティエの怪力の腕輪

アルケミーキット

宗匠の腕輪

知性の指輪

バンダナと同一品　日差し対策

マフラーと同一品

背中に大漁って書いてある

冒険に出た理由：故郷に帰るために

◆穢れ点
初セッションで死亡した。
穢れ表の出目=4(特になし)

◆設定
西にある、レーゼルドーン大陸のソレイユの集落で漁をしながら暮らしていたが、あるとき潮に流されてブルライト地方に漂着した。
以降は、冒険者業をしながら故郷に帰る方法を探している。

◆ポイント割り振り作成(ET-54)



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ウーベル

冒険者セット

保存食(1週間分)

着替えセット(1週間分)

スカウト用ツール

引き戻しの綱加工x2

金Ax24

緑Ax16

赤Ax8

3点魔晶石x12

2点魔晶石x24

知性の指輪

宗匠の腕輪x3

アウェイクポーションx3

魔香草x10

陽光の魔符+1

月光の魔符+1

0

銛王ナイネルガの伝承 入門

銛利投擲の法

シートライデント×2

引き戻しの綱×2

武器の専用化×2

50

50

60

40

100

0 300
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