
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ジェシカ

アリス

レクイエム

レクイエム

15

罪人

0

花園

10
41.神様

90.海岸

友だち

炎

祈りを捧げるべき存在がいた。それは｢神｣と呼ばれていた。祈ることで幸せになれると信じていた。

打ち寄せる波。白い砂浜。どこまでも広がる海。時折は魚が跳ねる。記憶の中の海はそうだった。

心から笑いあえる仲間。本当に幸せな笑顔。それがあなたの脳裏にいつも浮かぶ。さまざまな思い出を共有して、時には励まし、励まされ、譲れないものがあるからこそ、けんかだってした。その存在は忘れていないけど、記憶は･･････ところどころ靄がかかったように曖昧だ。出会えば思い出せるだろうか。

燃え盛り、周囲を包み込む炎の中。 揺らめく熱の塊に、あなたは恐怖よりも陶酔を、感じ取っていた。あの炎を もう一度、あの陶酔をもう一度、感じてみたい。 今は燃える物さえ少ない世界だけれど･･････。4 0 4
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たからもの

アリア

エリン

ユキ

依存

保護

恋心

信頼

3

3

2

3

2

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

狙撃ライフル

捕縛銃

対戦車ライフル

たからもの(本)

せぼね

はらわた

はらわた

救急箱

あるびの

ほね

ほね

あし

癒し

魔弾

最高の戦友

銃神

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

ジャッジ

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

オート

ラピッド

オート

2

2

1

2

2

3

4

1

1

3

3

1

1

0

0

0

0

2〜3

1

1〜3

自身

0〜1

自身

自身

0

自身

自身

自身

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃1

支援１

移動１

射程攻撃1 攻撃判定の出目＋1

射撃攻撃1＋転倒 命中したらターン終了まで対象は自身で移動マニューバ使用時、行動値2点追加で減らす

射撃攻撃5

記憶の欠片的に聖書、或いは信仰に基く絵本かも？

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

戦闘終了時に破壊されていなければ自分以外の姉妹の基本パーツ合計3つ損傷前の状態に戻せる

支援＋1

移動１

移動１

妨害１

他の姉妹から自身に対する対話判定の出目に＋1

バトルパートにて射撃攻撃の最大射程＋1可能

損傷中の白兵/射撃効果持ちパーツを損傷前の状態に戻せる

射撃攻撃の攻撃判定の出目に＋1可能
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