
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ブラン・ドラグレス

エクスプローラー

モンク

シーフ

ファランクス

ヴァーナ（狼）

山師

16

女

21

略奪

修行

9
3
1

4

18
6
1

7

31
10
3

13

6
2
0

2

28
9
2

11

15
5
1
4
10

9
3
0

3

154

125

5

魔力を帯びたソードブレイカー
魔力を帯びたソードブレイカー
魔力を帯びたグリーンベレー

コンバットレザー
世界樹のトリックマント

豊穣の花冠

アーマーアデプト、ファランクスアーツ、スペシャライズ、ボーパルアーツ
ラピッドハンド

10m 15 27 15
10ｍ 15 27 15

1 20 25 15
1 1 11 -1

40 5 80

7 0 13 0 10 24 9
1 56 1 5

13
25 96
25 96 54 36 35 70 93
40 123
4 2 4

11 11 2
7 7 2
11 11 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
↑野営道具
↑ロープ

↑ランタン
↑火打石

ベルトポーチ
バックパック

小道具入れ
↑仮面
↑香水

↑ドレス
↑ネックレス

↑

ポーションホルダー
↑HPポーション
↑HPポーション
↑MPポーション

↑
↑

5690 450016

5

オーバーパス

ワイドアタック

スペシャライズ：短剣

アンビデクスタリティ

ファランクススタイル：器用

アーマーアデプト

インタラプト

バタフライダンス

アームズマスタリー：短剣

ランナップ

ファランクスクラッシュ

ファランクスアーツ：敏捷

ドッジムーブ

ナイフパリー

フェイント

★

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

5

1

1

1

-

4

3

３

2

３

４

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

セットアップ

ムーブ

パッシブ

効果参照

ダメージロール直後

マイナー

-

武器

視界

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

短剣・鞭

シナリオ1回

短剣装備

短剣、双、防御中1回

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

命中判定に＋SL、ダメージに＋SL

「右手」と「左手」にそれぞれ使用条件で指定された武器を装備しているときに有効。装備しているふたつの武器の「命中修正」「攻撃力」「行動修正」を合計し、「種別」をすべて備えた「装備部位：双」の一つの武器として扱う。ふたつの武器の「効果」はすべて有効、使用可能だが、宣言を必要とするものは、同時に使用できない。

装備できる防具の重量制限を敏捷基本値に変更する。また防具のクラス制限にかかわらず装備することができる。

装備している装備1つにつき、攻撃のダメージに+SLする

「タイミング：パッシブ、アイテム」以外のスキルの使用を宣言した時に使用する。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了となる。コストなどは通常通り消費する。

回避判定に＋1D

命中判定に＋1D

戦闘移動、あるいは離脱を行う。エンゲージが封鎖されている場合宣言不可

装備している「装備部位：頭部、胴部、全身」の防具の「重量」が合計で15以上の時に有効。ダメージ増加を行う。攻撃のダメージに+[《ファランクススタイル》で選択した能力値]する。メインプロセス終了まで持続する。

装備している「装備部位：頭部、胴部、全身」の防具の「重量」が合計で15以上の時、武器攻撃のダメージに+[SL×3]する。

回避判定と同時に使用。回避判定の達成値に+[SL+2]

物理ダメージを受けるダメージロールの直後に使用。物理ダメージを-[あなたが装備している武器の攻撃力の合計]する。

対象のリアクションの判定に-1D

バッドステータス【恐怖】　HP回復の効果が半減する。（スキル、パワー、アイテムなどすべてに適用）
回復条件はまだ開示されていない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ブラン・ドラグレス

ウェポンケース
ウェポンケース2

ピアシングストライク

インドゥア

マインドアデプト

セルフヒーリング

ボーパルアーツ

デスブレイド

ゲイルスラッシュ

ラピッドハンド

インテュイション

ツインフェンサー

アブストラクター

アブストラクターマスタリー

インテリジェンス

ディテクト

サーチリスク

ファーストエイド

ホーム：ベルリール

リムーブトラップ

ファインドトラップ

アンチトラップ

オウルアイド

スティグマ

3

1

1

1

4

4

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

5

10

15

8

DR直前

パッシブ

メジャー

パッシブ

自身

単体

自身

自動成功

器用

ダメージに+[(SL)D]

危険感知の判定に+1D

対象が戦闘不能の時、難易度10の【器用】判定を行う。その判定に成功した場合、対象の戦闘不能を回復し、【HP】を1にする。なお、対象は行動済みとなる。

【筋力基本値】【感知基本値】【敏捷基本値】に+1する。

トラップ解除に+1D

トラップ探知に+1D　失敗してもトラップが作動しない

トラップ探知、トラップ解除、危険感知の判定の達成値に+1　さらに、あなたが作動させたトラップが要求する判定に有効　達成値に+2

[暗闇]による判定へのペナルティが-1Dではなく、達成値に-2とする



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ブラン・ドラグレス ベアアップ

バイタリティ

トレーニング：精神

トレーニング：敏捷

シックスセンス

トラッキング

アニマルエンパシー

フェザー

マジックハーブ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6 シーン1回
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