
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ソロリティ

レクイエム

レクイエム 1

花園

12
【弱み】

【壊した】

【罪悪感】

【本能】

たとえ牙を剥こうとしても、決して逆らう訳にはいかない弱み。そんな弱みをあなたは誰かに握られていた。相手は誰だったのか？そして、それほどまでの弱みとは一体何だったのか？

あなたは壊してしまった。人を？物を？ただ覚えているのは、壊してしまったことに対する強い後悔の念だけ。同じことを繰り返さないようにしなければ。

大切な人の笑顔。それを見てあなたは何故だか、背中に這い登る罪悪感を感じていた。幸せのはずなのに、何故？自分は何をしてしまったのか？

人の身体に釘付けになる。その時はそのことしか考えられなかった。自分の欲望を相手に突き立て、獣のように腰を振ることを。それがあなたの本性なのだろうか？4 2 6
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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探偵の勘（責 任 感）

不運（兄貴肌）

号令

命令（おうえん）

目星（道化師）

法の遣い（一人舞台）

憲法（魔導砲）

審判（集中）

追撃（鷹の目）

六法全書中巻（フレアスター）

鷹の眼

カタログ（戦乱煽動）

カンフー

フェイント

補助脳

のうみそ

めだま

あご

とんがり帽子

六法全書上巻（メイスオブゼウス）

六法全書下巻（マンイーター）

こぶし
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医学書（ニュートンリング）
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自身

自身が発狂状態の未練を持たない場合のみ、 あなたが行うすべての判定の出目に＋１。

１つのパートにつき、あなたは記憶のカケラ の数までしか対話判定できない。

あなたを含む舞台上にいる姉妹全員、望む攻撃マニューバ1つを 　　　│「ラピッド」で使用してよい。

射程内の存在が「アクション」マ ニューバを宣言した際、コストを払 うことで、この攻撃の間、宣言され たマニューバの○○攻撃XのX部 分を２倍にする。コストは[対象のマ ニューバのコスト÷２(切り上げ)]。

砲撃の攻撃判定の出目＋１。バト ルパートでのターン終了時、あなた は狂気点を追加で１つ得る。

砲撃の攻撃判定において、出目+ ２。あなたが対象もしくはあなたが 行う対話判定は判定値２でも大失 敗となり、常に－１の修正を受け る。この効果は重複する。

砲撃攻撃マニューバ宣言時に使用 を宣言することで、そのマニューバ の最大射程＋１か最小射程－１ (最低０)してもよい。

以後、ターン終了まであなたの攻撃判定の出目+1。

射程２～４の対象へ行う攻撃判定の出目＋１してよい。

あなたが砲撃攻撃マニューバで与 えるダメージ＋１。

射撃・砲撃攻撃判定が大成功した際、与えるダメージ+2。

このスキルを習得した際、レベル３ 武装パーツを追加で１つ獲得す る。このパーツは強化値に縛られ ず、修復することも可能である。

最大行動値+1。

支援２

最大行動値＋１、装備部位にダメージを受けた場合、追加で１個、同じ装備部位の基本パーツを損傷する。このパーツは行動判定で大失敗しても損傷しない。
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肉弾攻撃１

射撃・砲撃攻撃出目＋１。１ターン に１回、射撃か砲撃攻撃マニュー バを１つ「ラピッド」で宣言してよい。

砲撃攻撃２+爆発+連撃２。

サヴァントへの攻撃出目・ダメージ +１。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

たからもの

砲撃攻撃２。この攻撃は白兵攻撃 でもある。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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