
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

風間 湊（かざま　みなと）

オートマトン

レクイエム

ロマネスク

10

人形

0

花園

10
切り傷

勉強

親愛

ほんの少し刃物や針で指を傷つけた記憶。少しだけ出た血で大げさに痛がって泣いた。

勉強していい成績をとらないと。みんなに自分が優れていると示さないと。示さないと。俺には他に取り柄がない。ないんだ、きっと、これくらいしか、価値を、作れ、ない。

この気持ちをいつから抱き始めたのか、それはわからない。 今確かなのは私はこの小さな感謝の言葉で天にも昇りそうなほど嬉しいという事だけだ。
2 1 3

0 0 1

2 0 2

写真

グラシア

マリー

クリム

恋心

対抗

執着

独占

3

3

2

2

2

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

cAlsEさんPC

ミズキさんPC

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

無茶

銃神

死の手

死の舞踏

のうみそ

めだま

あご

カンフー

発勁

ボルトヘッド

スコープ

こぶし

うで

かた

対戦車ライフル

せぼね

はらわた

はらわた

たからもの

おおあな

ほね

ほね

あし

テレキネシス

オート

オート

ラピッド

ジャッジ

オート

オート

アクション

オート

ラピッド

ジャッジ

ジャッジ

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

オート

オート

オート

ジャッジ

アクション

アクション

ジャッジ

ジャッジ

0

0

2

0

1

0

2

1

4

4

1

0

3

3

1

0

自身

自身

自身

自身

0

自身

0

自身

自身

0

0

自身

1-3

自身

0-3

自身

自身

0

0-3

振りなおし

出目1

任意の攻撃を１つラピッドで使用可能

振りなおし

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値1

移動1

支援2

支援2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射程攻撃5

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

アクセサリー

妨害１　対自身への攻撃判定のみ

移動１

移動１

妨害１

妨害１
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