
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

雲倉　悠

パラディン

エクセレント

アコライト

ウォーリア

アーシアン

騎士

11

忘却

奪還

18
6
1

7

22
7
2

9

8
2
1

3

9
3
0

3

8
2
0

2

19
6
3
2
11

8
2
1

3

98

103

5

黄昏の剣
セイントシールド

稲妻のサークレット
黄昏の鎧

稲妻のマント
稲妻の聖印

至近 2 18 3 11 11 2 0
0 0 0 8 0 -3 0

3
2 18 14 3 2

3 1

9 0 3 0 11 5 12

11 18
9 0 8 40 40 7 14

2 2 2

2 2 2
9 9 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

HHPP
HMPP
万能薬

250018

11

アーシアン：召喚

プロテクション

シャインブレイバー

ヒール

カバーリング

アームズマスタリー：長剣

ハンマーストライク

アフェクション

ホーリーウェポン

カバームーブ

クイックヒール

レイズ

マニフィカート

ドゥームブレイク

インビジブルアタック

★

5

1

1

1

1

3

1

5

1

1

1

1

1

1

-

3

F1

4

2

-

3

-

4

4

5

10

6

F1

3

メジャー

DR直後

セットアップ

メジャー

DR直前

パッシブ

メジャー

DR直後

メジャー

《カバーリング》と同視使用

イニシアチブ

メジャー

-

-

マイナー

-

20m

-

20ｍ

至近

-

武器

20ｍ

20ｍ

-

-

20

-

-

-

自身

単体

自身

単体

単体

-

単体

単体

単体

-

-

単体

単体

自身

自身

自動成功

自動成功

-

判定：魔術

-

-

判定：命中

-

判定：魔術

-

-

判定：魔術

同時使用：《ホーリーウェポン》》

攻撃と同時

-

1

-

-

-

-

-

制限：打撃

シナリオ１回

-

シーンSL回

シーン1回

-

-

シナリオ１回

-

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ダメージ増加を行う。F1消費。攻撃のダメージにSL×5。メインプロセス終了まで持続する。特殊最低のためSL＝CL（MAX10）

HP回復を行う。3D+CL×3　C：コスト0

カバーとリング

長剣を使った武器攻撃の命中に+１D

武器攻撃を行う。ダメージにSLD　C:ダイスロール増加

対象が受けるDR直後に使用。そのダメージを0に変更する。

対象にダメージ増加を行う。武器攻撃ダメージに+SL×3　C：コスト0

《カバーリング》と同時使用。射程を至近から20ｍに変更する。

《ヒール》と同時使用。イニシチアブでヒールが使用可能。

戦闘不能を解除し、HPを2ｄ点にする。

《ホーリーウェポン》/《ホーリーワード》と同時使用。それらの効果に「攻撃の命中判定+1ｄ」を追加

攻撃のダメージを【光・魔法】に変更。ダメージに+CL×5

白兵攻撃の命中判定に+1ｄ

初期作成時取得スキル
《プロテクション》2
《シャインブレイバー》1（特殊）
《ヒール》1
《カバーリング》1
《アームズマスタリー：長剣》1

『黄昏の鎧』
種別：胴部
重量：5
防御力：CL＋7
魔法防御：CL＋3
行動修正：＋3
回避修正：＋2
移動修正：+3
効果1
あなたが使用する種別：魔術スキルの使用時に宣言する。その効果を範囲（選択）に変更する。この効果を適用した際、あなたは10点のMPを失う。
効果2
パッシヴ　あなたが受けるダメージ-CL
効果3
効果参照　あなたがバッドステータスを受けた際に使用。あなたが受けているバッドステータスをすべて打ち消す。フェイト1点消費



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

雲倉　悠 コントラクト

ピクシーヒール

フラワーフレグランス

ワイドプロテクション

フィールドプロテクション

グレイスフォース

ホーリーフィールド

ホーリーヒット

《オーソリティ：エデン》

エンラージリミット

エンチャントウェポン：無

フェイス・エデン

イクイップ・リミット

レガシーサイン

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

4

6

4

-

10

15

12

3

メジャー

レガシー

-

-

-

判定直前

セットアップ

メジャー

パッシブ

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

単体

-

-

-

自身

自身

単体

-

-

同時使用：《ピクシーヒール》

同時使用：《プロテクション》

同時使用：《プロテクション》

-

-

命中

-

-

-

-

シナリオ1回

シーンSL回

種別：契約妖精のアイテムを取得。

HP回復を行う。2D+CL×3

《ピクシーヒール》の範囲を変更する。範囲選択化。

《プロテクション》と同時使用。範囲を変更する。範囲選択化。

《プロテクション》と同時使用。範囲を変更する。場面選択、射程視界化。

「判定；自動成功」以外のスキルに有効。魔術判定の直前に使用する。魔術攻撃、HP/MP回復、ダメージ増加/軽減をする「分類：魔術」の効果に+【精神】する。

物理/魔法防御に+精神する。　ラウンド終了まで持続する。

《ハンマーストライク》による白兵攻撃を２回行う。対象は単体※となる。

所持品上限×２

対象が行う武器攻撃のダメージを【無】属性の魔法ダメージにする。

装備上限+5
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