
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ディアナ＝ソルバアル

ソレイユ

戦士

13

600

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

♀ 28

罪を犯したことがある
役に立たない得意技がある

10

15

1

1 7 18 3

7 2 19 3

8 11 34 + 2 6

7 8 5 35 5

4 5 10 + 2 2

7 6 14 2

ファイター

エンハンサー

アルケミスト

ドルイド

13

6

6

11

タフネス

バトルマスター

武器習熟A/スタッフ

全力攻撃

マルチアクション

防具習熟A/非金属鎧

足さばき

頑強

MP軽減/ドルイド

2122

3143

1-281

1-286

1-292

1-282

2-227

1-279

1-283

交易共通語

魔動機文明語

ソレイユ語

○ ○

○ ○

○

ビートルスキン

マッスルベアー

キャッツアイ

ガゼルフット

リカバリィ

ジャイアントアーム

バークメイル

パラライズミスト

ヒールスプレー

ヴォーパルウェポン

バインドアビリティ

マナダウン

神展の構え

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

陣率：慮外なる列撃Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅲ：轟炎

13 16 16 19

0

0

0

つきまとうボーンベスト+1 16

1

17

8

1

10ファイター

ﾃﾞｨｱﾅのｽﾉﾎﾞ(ｳｫｰﾒｲｼﾞｽﾀｯﾌ)

ｷｬｯﾂ&ﾍﾞｱｰ

ｷｬｯﾂ&ﾍﾞｱｰ+全力

ｷｬｯﾂ&ﾍﾞｱｰ&ｳﾞｫｰﾊﾟﾙS

ｷｬｯﾂ&ﾍﾞｱｰ&ｳﾞｫｰﾊﾟﾙS+全力

宿木の棒杖　防護+1　ﾏﾙｱｸ時対象の回避＆精神抵抗-1　ｶｽﾀﾑ+3　ｲｸﾞﾆﾀｲﾄ　妖精武器（氷）
2H 17 2

3

3

3

3

18

19

19

19

19

12 21 37

12 23 37

12 35 37

12 26 37

12 38 37

10 21 63 17 10 106

0/× 0 18 16 49

スマルティエのヘッドバンド

蝙蝠の耳飾り

スマルティエのマスク

スマルティエの銀鈴

フロスト・グロリアス

スマルティエの叡智の腕輪

スマルティエの武道帯

スマルティエのアンクルスリーブ

アルケミーキット

信念のリング

スマルティエの怪力の腕輪

HP回復時MP1点回復（1日11点まで）

見えない状態でも攻撃できる

装飾＜その他＞を得る

魔法の発動体・魔力+1・回避+1

リカバリィ時に生命B分を追加

転倒からの起き上がり修正を-1にする

生まれた環境：天衣無縫
一般技能：踊り子（5）精肉業者（5）スノボ（1）仮
・輝く肉体：R6/20任意の対象すべてに1R命中・回避・行使に-2、1日に2回使える
・太陽の再生：10分太陽に当たるとHP10点回復、1日に60点まで
・太陽の子：精神効果に対し両抵抗が日中+4夜間-4

気の向くままに各地を旅している、気が向いたら誰かと組んで依頼をこなすこともよくある、気が向かなくなったらぶん殴ってふらっといな
くなることもまたよくある。
見た目と運動神経の良さで踊りを覚えたり、行商の一行についていったりしてる間に解体技術を覚えたりしてる間に踊りながら解体するとい
う特技を習得している。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ディアナ＝ソルバアル

冒険者セット

着替えセット（1週間分）

保存食（1週間分）

手鏡

舞踏用衣装

化粧品セット

ワイン（1瓶）

アウェイクンポーション

救命草x3

魔香草x7

陽光の魔符（2）x2

月光の魔符（2）x6

緑Aカードx8

緑Sカードx4

緑ＳＳカード

赤Ｓカードx3

白Ｓカードx4

金Ｓカードx2

魔晶石(3)x36

魔晶石(5)x12

魔晶石(8)x12

魔晶石(20)x2

小太陽の石Ⅰx2

ディアナのシンボルx4

9830

始まりの剣☆

ダークドワーフコネクション

1500

200 1700
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