
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アルディーン

人間

魔動機師

15

2260

剣の加護/運命変転

男 ２２

敵対するものがいる（いた）
魔物を倒したことがある
卵を温めたことがある

8

4

9

11 14 33 + 2 5

7 17 32 + 2 5

5 7 16 2

12 15 31 5

8 13 30 5

4 13 26 4

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

ライダー

10

10

9

6

15

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

精密射撃

両手利き

二刀流

射手の体術

武器習熟A/ガン

双撃

武器習熟S/ガン

命中強化

2120

2123

2120

IB30

IB32

IB30

IB29

IB31

IB30

IB31

IB32

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

アンチボディ

メディテーション

ガゼルフット

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

騎獣強化

タンデム

ＨＰ強化

攻撃阻害

人馬一体

特殊能力解放

ＨＰ超強化

限界駆動

獅子奮迅

バランス

特殊能力完全開放

超攻撃阻害

騎獣超強化

遠隔指示

騎獣の献身

0

0

0

10 15 15 12

コンバットバトラースーツ 10 1

2

18

0

0シューター

パリイングミラージュ

バレットシャワー
射程10m、装填3　回避+1

射程10m、装填5

1H

1H

2

5（15） 1

17

18

10 18

10 18

3 34 102 18 0 76

20/× 14 20 21 56

魔動機術 10 15

ディスプレイサーガジェット

マギスフィア（小）

狩人の解析鏡

ポーションインジェクター

マギスフィア（大）

疾風の腕輪

多機能ガンベルト

バレットスリンガー

駿脱のマント

正しき信念のリング

宗匠の腕輪

マギスフィア（中）

OP:クイックローダーMP－１

魔物知識成功時命中＋1

銀の弾丸×12

銀の弾丸×１２

回避＋1、主動作で自分と騎獣30ｍ以内テレポート

ＯＰ：オートガードＭＰ－１

アルディーン・サイカル
誕生日：１２月４日
一般技能：コーチマン5　ナビゲーター5

魔道機師一家の長男で、将来を期待されている。
少々直情的ながらもマギテックとしての才能は十分にある。
とらえどころが微妙にないインドア派の妹と違い、アウトドア派。小さいころから親に魔道バイクによく乗せてもらっていた。
本格的に冒険に出る前に魔物と出会って倒した経験があり、それが自信につながる。
リルドラケンの友人ハーウィスの集落へと赴いたことがあり、卵を温める手伝いをした経験もあり。
そんな色々な経験をしていた彼だが、帰郷していた時に蛮族の襲撃があり、戦ったが滅び、家族とも死別してしまった。
故郷を滅ぼした相手を許さず、真相を突き止めようと奮闘しているのだが…。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アルディーン

冒険者セット

弾丸×21

リペアテープx4

専有スフィア

ヒーリングポーションx2

活性弾×１２

オートスタビライザーx2

スカウト用ツール

月光の魔符＋１x2

魔晶石（15点分）

月光の魔符＋２

かつら

魔晶石（４点分）x5

魔晶石（５点分）x5

魔道バイク収納スフィア

マナカートリッジX

魔晶石（１７点分）

レストアキットx2

巧みの指輪x2

通常弾×１２

魔晶石（２０点分）

宗匠の腕輪x9

陽光の魔符＋１x2

専有スフィア

叡智の腕輪x4

デリンジャー売却x2

スティードガード

銀の弾丸x9

保存食1週間分x3

魔晶石（10点）x10

魔晶石（5点）x10

陽光の魔符+２x3

怪力の腕輪

月光の魔符+２x3

光のアミュレット

陽光の魔符＋３x3

月光の魔符＋３x3

高性能サイドカー

デクスタリィポーションx5

幻のウィッグ

アンチマジックポーションx2

魔晶石（３点分）x25

疾風の腕輪x2

マジックコスメ

陽光の腕輪x3

月光の腕輪x3

熱狂の酒x3

魔晶石（20点）x5

アタッチメントトラドール

エフェクトシェル

マギスフィア（小）

消魔の守護石（5点分）x2

178215

オートスタビライザー

高性能魔道バイクK

多機能ガンベルト

称号【死に打ち克ちし者】

称号【飛空船所持者】

スカイバイクS

スカウトツール専用化

パリイングミラージュ専用化

バレットシャワー専用化

「偽りの薔薇を暴きし者」

「フォートレス最終調整者」

「エスタブルクの最後を見届けし者」

【天翔ける稲妻】

40

100

20

20

35

150

50

50

50

30

30

50

35

500

2093 3253
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