
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ミレーヌ・モラン

エルフ

神官

7

0

暗視、剣の加護/優しき水

女 24

9

5

12

3 1 13 2

3 1 13 2

2 2 9 1

5 2 12 2

11 3 26 4

10 4 26 4

ソーサラー

プリースト/アステリア

フェアリーテイマー

1

7

6

魔法拡大/数

ターゲッティング

カニングキャスト

クイックキャスト

1-289

1-280

OP133

OP133

エルフ語

交易共通語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

華美な宝石飾り 20

130 150

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

メイジスタッフ
防護点+1

2H 1 1 1 12 0 11

アウェイクポーション

冒険者セット

魔香草

保存食

魔晶石(MP5)x2

受益者のシンボル

マナチャージクリスタル(MP5)

5390

3 13 39 0 3 33

0/× 0 9 11 68

真語魔法

神聖魔法

妖精魔法

1

7

6

5

11

10

聖印

サーマルマント

マナリング

華美な宝石飾り(200)

妖精神アステリア

温度変化から身を守り、炎属性と水・氷属性のダメージ を「-1」

ダメージ魔法のダメージ+1〈魔法の発動体〉を兼ねる

妖精使いの宝石(×6)(100×6)

エルフ希少種のスノーエルフ　種族特徴・厳つき氷
雪国出身
4歳の頃近くの森に迷い込み魔獣に食い殺されかけたところを保護されている
その為、以降は10歳になるまでほぼ軟禁や監禁のような状態で家で過ごす
家から出れない間に自身の家に伝わる秘伝の魔法書を見たり(8歳の頃)、それによって純粋なマナの輝きを見たり(10歳の頃)、
魔法の鍛錬をしてMPを毎日使い切ったりと、割と好きなように過ごしていた
魔法の鍛錬の内容はMPは使えば使うほど増えるという本を読んだため、根性論のような思考が少しある
スノーエルフの希少さ故に、16の時から本名や素性を隠して他の種族と交流を図ったりして外を知り
24歳の時に村を飛び出し、以来身分を隠しヴァグランツとして世界を放浪している
信条：
差別（否定）　差別は好きじゃない、区別は必要なのだろうけど相手を害しようとするのは良くない
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