
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シャルロッテ

シーフ

ニンジャ ニンジャ

フェイ:フェアリー
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28
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ハルバード

レザージャケット

シーフズツール

至近 -3 13 0 0 0 -2 0

4 -1

5 0 6 0 2 10 7

2 13
6 4 2 8 6

2 2 2

4 4 2
5 5 3
4 4 2
4 4 2
4 4 2

HPポーション

バックパック
冒険者セット

ベルトポーチ

1511

2

フェイ:フェアリー

ビースティング

インタラプト

マーダースキル

リムーブトラップ

マーダースキル

スティール

★

2

1

2

1

1

1

1

4 メジャー 武器 単体 命中
命中判定　［+(SL+1)］D

時の棺

クリティカル時ダメダイス+［(SL+1)］D

お嬢様口調であればクリティカル型がクリティカルしなくても許される説。
ファッションお嬢様。お金持ちになるためにお嬢様(口調)になった。お嬢様レベルが低いからお金がない。
最近お嬢様の上級職『お上様』があるとかないとか耳にした。
データ的にはテクニカルパワーファイター(シーフ)

旅に出たきっかけ
迷い込んできたアーシアンから向こうの世界の冒険談を聞いて興味を持った。
なんと本になるほど有名なお話らしい。
タイトルは…たしか…『お嬢の奇天烈な冒険』。
なんでも主人公のお嬢たちは宝石や貴金属と運命のつながりを持っているとかなんとか。中でもダイヤと金は皆を癒せるとかなんとか。

またその冒険者から『金貨』(モールディン血金貨)をもらった。
(データ的にはスティール先の方が良いが、設定的に制約が先)

【自分用】簡単ななイメージ
『蝶のように舞い、蜂のように叩き潰しますわ〜！』
『体隠して武器隠せず…むねん…』
『三十六計逃がすな潰せですわ！』
『素材と◯体、どちらになりたいのかしら？』
『ばか？昔風邪を引きましたのでばかじゃないですわ〜』
『こんな罠、いたずらに比べると大した事ない(罠発動)ですわ！』

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

