
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

沙汰

オルクス
ウロボロス

レネゲイドビーイングD

外見年齢20代

渇望

組織の生まれ

飢餓

危険な仕事

記衛庁 目録局 一級蒐集課

男性的

51

憧憬

1
2
3
2

0
0
0
1

0
0
0
0 1

1
2
3
4

25
7
7
12
24

1 21
1 1

43
2

レネゲイド UGN1 1

天の火/p199

リアクション

　　
　　
交渉
　　

-10
0

4r+66
0

42 〈交渉〉の達成値に+10

緑：命の盾

セレクタリーズスーツ/p208 6 [指定：〈交渉〉]指定技能の達成値に+5

6 0

起源種
神城 早月
黒須 左京

アステローペ

誠意
好奇心
尽力

憐憫
侮蔑
不安

ウェポンケース/p42
ボイスチェンジャー/p43
思い出の一品/p42

エピック/p49
VIPアカウント/p52
ブランケット/p52

デモンズシード/p64
テイマーベル/p91

貴種の接吻/p176
古き二十四の瞳/p177

退化の書/p178
ゼノスネットワーク/p177
　神の落とし子/p164
　生来の狂気/p151

　†エクスライフスキル/p141

エボルフラクション/p194

コネ：黒須左京/p201 8 1

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

白：時間凍結

オリジン：サイバー

黒：ポルガイ

赤：狂乱の一声

緑：命の盾

ハンドリング

妖精の手

運命の切り替え

反転する運命

朧の旋風

虚：夜魔の領域

仕組まれた幸運

★

0

1

1

10

1

1

1

4

3

3

1

1

1

★

-

1d10

+5

+3,7

4

+3,6

3

2

4

4

3

4

10

+3,24

オート

気絶時

常時

イニシ

マイナー

マイナー

メジャー

リアク

オート

オート

オート

オート

オート

オート

視界

-

視界

至近

視界

至近

シーン

自身

単体

自身

単体

自身

自動

自動

-

↓100

RB

80%

RB

100%

リミ

100％

120%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

[衝動判定バフ]

[追加行動]シナリオ1回

[達成値バフ]

[火力バフ]

[起点(攻撃力+Lv)][憎悪付与]

[回避]

[達成値バフ]

[出目操作]シナリオLv回

[代理回避]シナリオLv回

[反撃]シナリオ1回

[追加行動]シナリオ1回

[追加行動]ラウンド3回シナリオLv回

かなり勢いで決めた設定であり、整合性よりも字面や音の響きを優先しているため、実態がただの強盗常習犯とかでもかまいません
(常に世界観側の舞台設定がPLの用意したキャラ設定に対して優先されるものと考えております)
候補は他に詐欺師、裁判官、金融機関幹部、学芸員など

一人称はボク＞オレ＞私から他PCと被らない範囲で
楽観的で刹那主義的 人生何事も楽しまないと損だと思ってる ファッション狂寄りで予想の範疇から振り切れると素で焦る

●運用にあたってPL本人が忘れそうなことメモ
・オリジン使用で回避固定値を上乗せしている+素は鈍足なので時間凍結はさっさと切って良い
初回イニシアチブに宣言して自己バフを済ませつつ憎悪を付与してタゲ取るのが目標

・退化の書はC値が3上がる
判定固定値アタッカーなので影響は少ない方だが判定の際に忘れないよう注意

●質問すること
・回避に失敗した自分自身を対象に運命の切り替えが打てるのか
出来なくても問題ない(※出来ない想定で取得している)

・運命の切り替えで代理回避に成功した時、代理回避した側とされた側、朧の旋風が打てるのはどっちか
都合よく解釈すると両方打てる説も無くはない気がするが、仮に両方打てなくても構わない方針



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

沙汰

マイナーバフ
メインコンボ
80〜99％

100〜149％
150％〜

割り込み
受動アクション
シナリオ1回

　　
交渉
交渉
交渉
交渉
　　
　　
　　
　　

0
4r+96
4r+101
4r+112
4r+117

0
0
0
0

+42
1
2
3
4

ポルガイ+オリジン：サイバー
命中で自身への憎悪を付与

同上
同上
同上

白：時間凍結/虚：夜魔の領域
運命の切り替え

反転する運命/朧の旋風

割れた眼鏡/p201

不可視の領域 ★
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