
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ケイ

アリス

レクイエム

ステーシー

14

絶望

31

花園

13
血の宴

凌辱

日常

後悔

壊された

基本P61

どうしてあの時逃げ出してしまったのだろう。危険を承知の上でも、彼女を、トモコちゃんを早く助けに行けばよかったのに。

昔から弟が怖かった。あの時も、彼もまた自分を凌辱するのではないかと怖くて、彼を拒絶してしまった。その結果……彼に壊された。（詳細はシロウのプレイヤーに委ねられるが、最終的に殺されることは確定している）もっと、もっと話ができていれば、こんな事には。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

腕

メインクラス

頭

癒し

銃神

集中

失敗作

のうみそ

めだま

あご

カンフー

アドレナリン

こぶし

うで

かた

ショットガン

アンデッドガン

せぼね

はらわた

はらわた

しんぞう

たからもの（写真）
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ワイヤーリール

たからもの（壊れた部品）
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0
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0～1

１～２

自身

自身

自身

0

0~2

他の姉妹からの、あなたに対する対話判定は全て＋１される。

射撃攻撃の出目＋１

以後、ターン終了まで攻撃判定の出目＋１

攻撃、切断判定の出目を＋１。ターン毎と戦闘終了時に任意の基本パーツを損傷。

2

1

肉弾攻撃１

行動値＋１

行動値＋１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃１＋爆発、判定出目＋１

射撃１＋爆発＋全体攻撃

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

行動値＋１

少年の双子が写った写真

移動１

移動１

妨害１

移動１

片割れのの薬指。どちらのかは分からない。

攻撃判定出目ー１、コストー１

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

