
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ウィリアム・ヘクス

人間

神官

16

500

剣の加護/運命変転

男 24

5-4-4 冒険に誘われたことがある
1-1-3 子供の頃に家出したことがある
3-1-3 異種族の友人がいる

4

8

9

4 3 11 1

3 6 13 2

8 11 27 4

6 19 33 5

11 23 43 + 1 7

11 28 48 8

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/ライフォス

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

ドルイド

7

2

2

16

2

3

9

12

5

5

6

7

タフネス

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

魔法拡大/数

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

頑強

超頑強

ダブルキャスト

防具の達人

抵抗強化

魔晶石の達人

2122

IB34

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

1-289

1-282

1-282

1-279

2-228

2-234

3-213

OP133

2-230

7 8 9 11

0

0

0

【差別の】【重い】ディヴァインスキン

【まばゆい】【古傷の】エターナルロード(マナタイト加工)

20

27

1

10

11

9

3

25ファイター

ナイフ

宿り木の棒杖
魔法の発動体加工 補助動作で抜き差し可能

1H投 1 8

0

10 11 1

0

3 15 45 10 25 128

23 8 23 30 137

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

2

2

2

16

2

9

9

9

23

9

叡智のとんがり帽子

石人の耳飾り

ラル＝ヴァイネの観察眼

スマルティエの銀鈴

インテリアニマルサック

正しき信念のリング

多機能グリーンベルト

聖印

多機能ブラックベルト

野伏のセービングマント

知力の指輪

不撓のバックル

アルケミーキット

まもち＋２

器用度-6 防護点+1(ブラックベルトに合算)

敵の弱点値ー４

探索、まもち、異常感知、危険感知、罠回避＋１

抵抗＋２

抵抗失敗時魔法ダメージ-4

冒険に出た理由
5-6 他に生き方が無くて

「人間らしくない」「冒険者という機械のようだ」
「善人」「いつも遊んでくれるいい人」「人類の守り人」

彼に関する噂は多岐に渡る。
ウィリアム・ヘクスという名は冒険者ギルドに所属するもの、
ニザウェリムに生きる者であれば名前位は聞いたことがあるだろう。
最前線での大規模な戦闘には必ずと言っていいほどにその身を置き、
そうでない場合はニザウェリムの人類圏全てを巡礼と称して渡り歩いている。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ウィリアム・ヘクス

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

バジリスク語

(任意)

フォルミカ

○ ○

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

アンチボディ

メディテーション

ビートルスキン

ストロングブラッド

スフィンクスノレッジ

パラミス

バクメ

ヒルスプ

ヴォーポン

エンサイクロペディア

陣率：抗拒の推断１

神展の構え

陣率：衝戟の刪削１

鉄壁の防陣２

陣率：堅固なる布陣

鉄壁の防陣３

冒険者ランク：＜始まりの剣＞★５

モルガナンシン

各種専用化

各種コネクション

3500

0

0

0 3500

アビスシャードx10

冒険者セット

熱狂の酒x3

ヒルポ+1x10

スカポx5

スピードポーションx3

AMPx3

魔香水x20

魔香草x10

5点石x40

10点石x5

月光の魔符+1x5

月光の魔符+2x2

陽光の魔符+1x5

陽光の魔符+2x2

赤A

赤S

緑Ax5

緑Sx2

白Ax10

白Sx4

薬師道具セット

290
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