
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

根牟田 双珈(ねむた そうか)

バロール
バロール
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グリムリーパーアイサイト ＲＣ
　　

6r+3
0

+9D 命中した場合、対象が次に受ける攻撃のダメージを+[LV+2]Dする。このエフェクトを組み合わせた攻撃で、対象にHPダメージを与えることはできない。この効果は、シーンが終了するか、効果を適用するまで持続する。
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解毒剤
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ワーディング

リザレクト

斥力障壁

時の棺

死神の瞳

因果歪曲
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単体
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範囲(選択)
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

1D+15 対象にHPダメージが適用される直前に使用する。対象が受ける(予定の)ダメージを-[1D+LV×3]する。このエフェクトは1ラウンドに1回まで使用できる。

相手が判定を行う直前に使用する。その判定は失敗となる。「難易度：自動成功」のような、判定を行わないものには使用できない。このエフェクトは1シナリオに1回まで使用できる。

+9D 射撃攻撃を行う。命中した場合、対象が次に受ける攻撃のダメージを+[LV+2]Dする。このエフェクトを組み合わせた攻撃で、対象にHPダメージを与えることはできない。この効果は、シーンが終了するか、効果を適用するまで持続する。

このエフェクトの対象を範囲(選択)に変更する。ただし、この効果を受けたエフェクトは、あなたと同じエンゲージにいるキャラクターを対象にできない。このエフェクトは1シナリオにLV回まで使用できる。

空間をねじ曲げて、遠く離れた自分が知っている場所につながるゲートを作り出すエフェクト。ゲートはドアのような形にして固定しておくことも可能であり、他のキャラクターも利用できる。

空間をねじ曲げて、あり得ないはずの空間を作り出すエフェクト。これによって2階と3階の間にもうひとつ階を作ったり、押し入れの中に体育館並みのレクリエーションルームを作ることも出来る。もしこの能力で隠れているものを見つける場合は、<知覚>による判定を行うこと。

黒髪、目の色は赤

18歳の女の子
いつも眠そうにしてる。
双子の姉がいる。
「1人にして…」
「眠い」
「寝ててもいい…？」
「おねぇ…運んで…」

戦闘時
「眠いけど頑張る…」
「その攻撃は通さないよ…」
「させないよ…」
「仕込ませてもらったよ…」

HO：部下+D

HO-2 部下
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