
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エルネス

フィー

斥候

16

0

妖精の加護、浮遊

女 ???（見た目5歳の人間）

秘密基地を持っている（いた）
一定期間の記憶がない→解消済み
自慢できる二つ名を持っている（いた）

9

7

12

3 24 36 6

13 32 54 + 1 9

6 12 25 4

3 38 48 8

6 42 60 + 1 10

11 33 56 9

フェンサー

フェアリーテイマー

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ドルイド

1

16

12

15

6

1

12

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

魔法拡大/数

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

武器習熟A/スタッフ

クリティカルキャスト

ダブルキャスト

鷹の目

魔法拡大/すべてIB34

2120

2123

2120

3143

2120

2121

2123

3144

3142

226

223

227

222

IB31

IB36

2-234

IB30

1-290

0

0

1 7 10 5

0

マナコートプラス １

10

8

9フェンサー

カッツバルゲル

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器、宿り木加工

1H

2H

7

3 1

7

8

9 5 7

11 6 13

3 55 165 10 9 96

25 21 24 25 140

妖精魔法 16 27

カトレアの花冠

ディスブレイザー・ガジェット

赤の眼鏡

幸運のお守り

英雄のマント

俊足の指輪

多機能ブラックベルト

ラル＝ヴェイネのダウンルッカー

アルケミーキット

知性の指輪

ディスブレイザー・ガジェット

聖王の冠

妖精魔法の射程+10ｍ

破壊することで眠りに自動成功

戦利品のロールに+1

ブレス系-2

要スカウトLv3

魔力＋１　足場が悪い（浮遊で相殺）

威力1ゾロでも「魔力」分回復

一般技能：ダンサーLv6、シンガーLv4、ウェイトレスLv9　ティーブレンドLv3　パティシエLv3
超越者への理由決定表：愛剣は、実は伝説の魔剣だった。
以下アイテムや能力の効果を簡易的に提示、詳しい能力は以下URL参照
https://charasheet.vampire-blood.net/m0363f6f74705c6e83e0239903d5e2b88

〇種族特性
補助動作で「土」「水・氷」「炎」「風」「純エネルギー」から二つ選び、それらからのダメージの上限と軽減が＋３．ー３されます。

〇剣の託宣/運命驚愕
自分の出番の開始時に宣言することで、HP・MPを最大値まで回復し、不利な効果やペネルティ修正を解除します。
この効果は例外的に生死判定に失敗した後でも宣言できる。失敗してから１０秒（１ラウンド）内の任意のタイミングで宣言可能です。この



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

エルネス

エルフ語

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

シャドウ語

ライカンスロープ語

バジリスク語

リカント語

アマツマ語

○

○

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○

○

○ ○

ラビットイヤー

メディテーション

ストロングブラッド

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

ケンタウロスレッグ

ビビッド

ヴォーパルウェポン

専用化

多機能ブラックベルト

専用化

二つ名”舞姫”

二つ名”カルエラ”

50

20

50

20

20

1505 1665

冒険者セット

着替えセット（1週間分）

スカウト用ツール

魔晶石　５点分x20

保存食（1週間分）

救命草x3

徹甲矢

エメラルド（風Lv8）

ガーネット（炎Lv8)

トパーズ（土Lv2）

ムーンストーン（光Lv8）

ブラックオニキス（闇Lv8）

マテリアルカード（赤）A級x14

受益者のシンボル

＜グレイマルキンの宝石飾り＞

アクアマリン（水・氷Lv8）

魔晶石　3点分x10

魔香草x9

疾風の腕輪

宗匠の腕輪x4

俊足の指輪x4

魔晶石　10点分x17

マテリアルカード（赤）S級x10

知性の指輪x6

叡智の腕輪x3

剛力の指輪

ぬいぐるみ（Ｓ）x10

通話のピアス

巧みの指輪x4

マテリアルカード（赤）SS級x4

魔晶石　20点分x15

4260
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