
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アリス

ステーシー

バロック

破局

0

煉獄

11
料理

うそ

未練：破局

料理を作っていた。野菜を切って、鍋をかき混ぜて、卵を割って、肉を炒めて。確か最初は何も作れなくて。けれどだんだんと上手に、上手に…でも料理の味は思い出せない。おいしく、作れていたのか、な。

あなたは嘘をついた。どんな嘘かは思い出せない。けれど、誰かを誰かを騙したのだ。そしてきっと騙したまま死んでしまった。相手は今でも騙されたままだろうか。もし出会えたら、謝らないと…。

思い出さない方がいいほどの惨劇、悪意、裏切り。けれど、今の状況を知るためには、それを思い出すほかない…。
1 0 1

3 0 3

0 1 1

たからもの 依存

依存

保護

信頼

友情

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

胴

頭

胴

頭

腕

癒し

庇う

肉の盾

再生

カンフー

しんぞう

よぶんなめ

やぶれひまく

ﾎﾞｲｽｴﾌｪｸﾄ

アクセサリー

オート

ダメージ

ダメージ

ダメージ

オート

オート

ジャッジ

ダメージ

ラピッド

オート

０

0

0

1

無

無

1

0

2

無

0~1

0~1

自身

自身

自身

0~1

自身

0~2

無

他PCからの、あなたに対する対話判定は全て出目+１

対象が受けたﾀﾞﾒｰｼﾞを、代わりに自身が受ける。１ﾀｰﾝに何度でも使用可能。

ﾀﾞﾒｰｼﾞに付随する効果（切断、連撃、全体攻撃など）を打ち消す。

防御１。1ﾀｰﾝに何度も使って良い。

Lv1武装。最大行動値+1

Lv1変異。最大行動値+1

Lv2変異。支援２

Lv3変異。防御２

Lv1改造。対象のPC1体と互いに対話判定を行ってよい。

宝物。ﾊﾞﾄﾙﾊﾟｰﾄ終了時、任意の未練１つを選んで狂気点を1点減らす。このパーツは損傷時に所持ﾊﾟｰﾂから取り除く。
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