
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ニヒツ

シーフ

ダンサー ダンサー

ヴァーナ

一般人

7

女性

推定18歳

記憶喪失

金銭

8
2
0

2

16
5
1
1
7

25
8
2
1
11

6
2
0

2

20
6
1

7

6
2
1

3

8
2
1

3

67

59

5

ウッドナイフS1
マルチヘッド

ロストデビルズキャップS1
踊り子の衣装S1

ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

リンク効果

至近 0 6 0 0 0 0 0
至近 -2 11 0 0 0 -2 0

2 1
1 1
1

4
7 0 11 0 3 18 7

2 2
9 6
7 11 17 2 3 20 7
7 17
2 2 2

7 7 2
7 7 2
7 7 2
2 2 2
2 2 2
2 2
3 3

-101008

0

アクロバット

ワイドアタック

ドッジムーブ

アームズマスタリー:短剣

アンビテクスタリティ

インタラプト

バタフライダンス

ステップ:ダーク

ステップ:ファイア

バトルステップ

フェザータップ

エアリアルレイブ

ソードダンス

エンカレッジ

★

1

1

1

1

1

1

1

3

1

3

1

5

1

1

-

4

2

-

-

-

4

4

-

3

7

5

6

パッシヴ

メジャー

効果参照

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

ムーブ

メジャーアクション

マイナー

イニシアチブ

-

武器

-

-

-

視界

-

-

-

-

至近

-

20m

自身

範囲(選択)

自身

自身

-

単体

自身

自身

-

自身

単体

自身

単体

-

命中

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

命中判定

自動成功

自動成功

盾非使用

短剣

短剣・鞭装着

シーフ、シナリオ1回

-

-

-

-

飛行

-

シーン1回

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

回避判定と同時に使用する。その回避判定の達成値に+「SL+2」する。

短剣命中+1D

「右手」と「左手」にそれぞれ使用条件で指定された武器を装備している時に有効。装備している二つの武器の「命中修正」「攻撃力」「行動修正」を合計し、「種別」を全て備えた「装備部位:双」の一つの武器として扱う。二つの武器効果はすべて有効、使用可能だが、宣言が必要となるものは同時に使用できない。

対象がタイミング:パッシブ、アイテム以外のスキルの使用を宣言した時に使用する。そのスキルは効果を発動せず、持続もせずに即座に終了する。効果を発動しなくてもコストは通常通り消費する。

回避判定+1D

回避判定の達成に+SL×2するシーン持続

ダメージ増加を行なう。ダメージにSL×3」する。シーン持続

ステップ:~~の効果が持続中、命中判定+SL、回避判定+SL、攻撃ダメージ+SLする。

飛行状態となり、戦闘移動を行なう。この時飛行状態になるだけで、移動を行なわなくてもよい。飛行状態はメインプロセス終了まで持続する。

白兵攻撃を行なう。攻撃の命中に+1Dし、ダメージに+「SL×3」する。

ダメージ増加を行なう。白兵攻撃のダメージに+「敏捷」する。メインプロセス持続

未行動のキャラクターに使用可能。対象はイニシアチブプロセスにメインプロセスを行なう。(行動済みになる)対象はこのスキルの効果を拒否できる。

Lv.1　シーフ
アームズマスタリー:短剣、インタラプト、ドッジムーブ
LV.1　ダンサー
ステップ:ダーク、ステップ:ダーク

ある日冒険者たちが森でさまよっている人を保護した。
彼女は自分の名前しか覚えておらず「ニヒツ」と名乗ったが、この街の住民ではなかったようだった。
身よりのない彼女は気のいい酒場のマスターに拾われ最初は配膳などを手伝っていたが、
酔っ払いの「芸の一つでも見せてみろ!」という言葉に自分でもびっくりするほど自然に綺麗な踊りを見せた。
以来酒場にはニヒツの踊りを目当てに人が集まるようになった。

性格
酔っ払い以外には気さくに接する。(酔っ払いの話は片耳から流す)
街の子供たちと遊ぶことが好きで、休日はよく広場で遊んでいる様子をみかける。
自身の記憶に対して執着はなく、むしろ思い出そうとしたら頭痛すめため、半ばあきらめて、今の生活のとても満足している。
自身を拾ってもらったマスターと酒場のために笑顔で日々を楽しんでいる。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ニヒツ ハードビート

フックダウン

トレーニング:敏捷

トレーニング:感知

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

インサイト

ファイアどトラップ

リムーブトラップ

3

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

パッシブ

クリンナッププロセス

効果参照

判定直前

パッシブ

-

-

-

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

-

シーフ

シーフ

HPと最大HPが同じの時、攻撃のダメージにに+(SL(D))する。

敏捷+3

感知+3

武器攻撃と同時に使用フェイト1点を消費。その攻撃に+「その攻撃対象+D」する

リアクション判定直前に使用。フェイト1点消費してリアクションに+2Dする。

嘘、はったりを見抜く判定に+1D
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