
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ジークフリート・レーヴェンシュタイン（Siegfried・Löwenstein）

シーフ

シーフ シーフ

ヒューリン

王侯貴族

7

男

24

二重生活

命令

12
4
0

4

18
6
2

8

21
7
2

9

8
2
0

2

18
6
2

8

8
2
0

2

9
3
0

3

72

60

4

マルチヘッド
夜闇の刃

ロストデビルズキャップ
華服s1（盗賊のクリスタル）

ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

ﾛｽﾄﾃﾞﾋﾞﾙｽﾞｱｲ・ｾｯﾄ、漆黒の星

至近 -2 11 -2
至近 0 6 0

1 1 0 0
0 4 0 0
1 2 0 0

8 0 9 0 2 17 9

3 2 5
9 11
11 6 13 7 2 20 9

2 2 2

8 8 2
8 8 2
8 8 2
2 2 2
2 2 2

ベルトポーチ
バックパック

盗賊のクリスタル

ナイフ×2

森林冒険セット
┗野営道具
┗ロープ

┗ランタン
┗火打ち石

┗ナタ＆携帯スコップ

小道具入れ
┗漆黒の星

ポーションホルダー
┗ハイHPポーション
┗ハイMPポーション
MPポーション×3（マジカルハーブ）

HPポーション×2
毒消し

57019

14

プロビデンス

ワイドアタック

名声の誓い

シャドウブレイド

AM：短剣

インタラプト

アンビクスタリティ

ナイフパリー

バタフライダンス

ランナップ

ドッジムーブ

サイレントキル

ハードヒット

★

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

-

3(4)

5(6)

-

-

-

2(3)

-

2(3)

1(2)

-

10

パッシヴ

メジャー

マイナー

パッシブ

効果参照

パッシブ

DR直後

パッシブ

セットアップ

効果参照

パッシブ

DR直前

-

武器

-

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

範囲(選択)

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

短剣使用、隠密

選択武器使用

シナリオ1回、シーフ

短剣、鞭使用

短剣・双装備、防御中1回

非盾装備

隠密

隠密、ｼｰﾝSL回

作成時にフェイト+1、メインとサポートが同クラスの場合はフェイト+2

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

恩恵/称号クラスのスキルを取得できる　束縛/フェイト上限-3。高位存在の頼みを断れない

白兵攻撃のダメージに+SL×10する。MP持続

選択した武器を使用した命中判定に+1d

タイミング：パッシブ、アイテム以外のスキル宣言時に使用。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了となる。対象はコストなどを通常通り消費する。

右手と左手にそれぞれ使用条件で指定された武器を装備している時に有効。装備しているふたつの武器の命中修正、攻撃力、行動修正を合計し、種別を全て備えた装備部位：双のひとつの武器として扱う。二つの武器の効果は全て有効、使用可能だが、宣言を必要とするものは同時に使用できない

あなたが受ける物理ダメージを-（装備している武器の攻撃力の合計）する

回避判定+1d

戦闘移動、あるいは離脱を行う。ただし、あなたのいるエンゲージが敵キャラクターに封鎖されている場合、離脱を行うことができない

回避判定と同時に使用。その回避判定に+(SL+2)する

武器攻撃のダメージに+SL×4

武器攻撃のダメージに+SL×10する。この武器攻撃のダメージはスキルやアイテムで軽減できない。MP持続

Lv1時（シーフ/シーフ）
シャドウブレイド1・2
ワイドアタック
インタラプト
AM：短剣

命中判定
3d+9（リアクション-1d）

ダメージ（シーン3回のみ）
単体
4d+17+30+20+30+5（2d：夜闇の刃、17：武器攻撃力、30：シャドウブレイド、20：サイレントキル、30：ハードヒット、5：ロストデビルズセット）
複数　4d+17+30+20+30+5+2（2d：夜闇の刃、17：武器攻撃力、30：シャドウブレイド、20：サイレントキル、30：ハードヒット、5：ロストデビルズセ
ット、2：ワイドアタック）

それ以降
単体　4d+17+20+5
複数　4d+17+20+5+2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ジークフリート・レーヴェンシュタイン（Siegfried・Löwenstein）

万能薬

ハイドコート

ダークコート

今後取りたいスキル

サプライザル

スペシャリスト

コンシールアタック

ファントムシフト

ボーダーステップ

シャドウストーク

ファインドトラップ

リムーブトラップ

フックダウン

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：筋力

マジカルハーブ

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

6

3(4)

-

-

3

-

-

-

-

-

マイナー

マイナー

メジャー

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

命中判定

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ1回、ｼｰﾝSL回

隠密

ｼｰﾝSL回

隠密状態になる。敵キャラクターとエンゲージしていても、隠密となることができる

ハイドコートとハイドコート以外のマイナーを使用する。

武器攻撃の命中判定に+1d、ダメージに+SLdする

トラップ探知の判定に+1d

トラップ解除の判定に+1d

ポーションのアイテムを1つ使用する

器用基本値+3

敏捷基本値+3

感知基本値+3

筋力基本値+3

SL1でMPポーション3個、SL2でMPポーション5個かハイMPポーション2個取得
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