
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ライアン

ウォーリア

ドルイド ドルイド

グライアイ

騎士

5

男

29

天涯孤独

正義

14
4
1

5

17
5
2

7

13
4
1

5

8
2
1

3

9
3
1

4

8
2
0

2

7
2
0

2

71

46

5

ファルシオン

クロスヘルム
クィルブイリ
サーコート
手入れ道具

至近 -1 11 0 0 0 -1 0

-1 3
8 -2
3

7 0 5 0 2 9 10
10 5

6 11
7 0 4 24 7 8 8

2 2 2

4 4 2
7 7 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

ハイHPポーション
ハイMPポーション

冒険者セット

526028

5

ルストミスト

スラッシュブロウ

イビルハント

ホーリーサイド

スマッシュ

ホーリーストーム

アームズマスタリー：長剣

ボルテクスアタック

ハンターアーツ

マスターアーツ

フォースウェポン

アンチイビル

エンラージリミット

★

1

5

★

★

★

★

★

5

★

1

1

3

1

★

3

６

5

５

5

-

-

-

-

-

DR直前

メジャー

セットアッププロセス

マイナー

ムーブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

-

自身

自身

自動

命中

自動成功

自動成功

自動

-

自動成功

-

-

-

シーン1回

-

-

-

シナリオ1回

-

シナリオ１回

-

-

-

攻撃＋２D　　武器攻撃のダメージロールの直前に使用する。ダメージ増加を行なう。その攻撃のダメージに+[(SL×2)D]する。

攻撃＋５D　　対象に武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]する。また、対象が「分類：妖魔、魔獣、魔族」の場合、この攻撃のダメージは貫通ダメージとなる。

攻撃＋１D　　「分類：妖魔、魔獣、魔族」のキャラクターがシーンに登場しているときに使用可能。攻撃のダメージに＋１dする。この効果はシーン終了まで持続する。

攻撃＋５　　ダメージ増加を行う。白兵攻撃のダメージに+【筋力】する。この効果はメインプロセス終了時まで持続する。

全体攻撃　　《ハンターアーツ》1で取得可能。攻撃の対象が「分類：妖魔、魔獣、魔族」の時に有効。《ハンターアーツ》の効果を受けている時に使用可能。あなたが行なう攻撃を「対象：場面(選択)」「射程：視界」に変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

命中＋１D　　　　　命中判定に+１Ｄする。

攻撃＋５０　武器攻撃と同時に使用する。その攻撃を「対象：単体※」に変更、ダメージに+[CL×10]する。

攻撃・物防＋１０　魔防＋５「装備部位：片」の武器をひとつ装備し、他に武器も盾も装備していない時に有効。攻撃のダメージと【物理防御力】に+[SL×2]、【魔法防御力】に+SLする。

《ハンターアーツ》5で取得可能。《ハンターアーツ》の効果を受けている時に有効。あなたが取得しているドルイドのスキルの「効果」に書かれている「分類：妖魔、魔獣、魔族」という制限をなくし、あらゆる分類のエネミーに適用可能となる。

攻撃＋３　　攻撃のダメージに+[SL+2]する。また、その攻撃の対象が「分類：妖魔、魔獣、魔族」の場合、さらにダメージに+SLする。

聖騎士の装いをした男性。

ゆるく笑った笑顔を携え、温和な雰囲気を持ち、言葉遣いも柔らかく、騎士というには申し分ない紳士ぶりが垣間見える。

邪種族の元に生まれた男の子。まだ幼児である彼は聖騎士団長の養子として城下町で育てられる。義父は聡明で頑強、聖騎士にふさわしい人間であり、幼い子供
にとっては紛れもなくヒーローだ。背中を負うように育ち、彼もまた邪種族でありながらも自分の背を追う子供に聖騎士としての道を歩ませることに迷いはなか
った。10歳になろうとするある夜、街は魔族による襲撃を受け城ともども焼け落ち、義父は最後の力を持って彼を守り命を落としてしまう。自分を殺めようと迫
る眼前の脅威に無残な姿で倒れる父の剣を持って抵抗したが、力及ばず逃げた先が霧の森であった。後に、父のものである鎧の一部が回収され、現在身に着けて
いるのはその装備群。顔右側、額から目、口角にかけて大きな傷跡があり、右目はあまり見えておらずくすんだ薄青色をしている。
全ては妖魔や魔族、はては邪神が諸悪の根源であり忌むべき存在と考え、「妖魔や魔族は邪種族であろうと一匹残らず滅ぶべきであり、自分も例外ではない」と
いう思想を持つようになる。それを実行するためには霧の森に住むドルイドの技は最適であった。森の中でドルイドとして腕を上げてきたが、妖魔や魔族を殲滅
するという目的を果たすため冒険者（妖魔討伐系の依頼であれば個人的な依頼でもこなす）となった。各地を放浪しながら道行く妖魔を狩り歩いていている。

彼はこの過激な思想を正義の為だと思っており、復讐ではなく正義に突き動かされていると誤認してしまっているため、妖魔並びに邪種族に対していい顔はしな
い。同胞であるという認識もなく、自身に対しても妖魔が絶滅し次第自死すべきと考えている。

攻撃　8D＋26

[セリフサンプル]
一人称：俺　二人称：お前、君
「さぁ、早く出かけよう」
「これ？うーん、たぶん魔族の血かなぁ。それか父さんの血が染みついて取れないんだよね。できるだけ磨くようにはしてるんだけど…」
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効果：

所持品
効果：
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効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ライアン サクセション

バイタリティ　

イミューンウェイト

フックダウン

ファーストエイド

★

★

★

1

1
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