
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

六花

ウォーロード

サムライ

ウォーリア

サムライ

ドゥアン

王侯貴族

16

女性

傷病

運命

26
8
3
3
14

16
5
3

8

16
5
1

6

6
2
0

2

7
2
0

2

18
6
1

7

18
6
0

6

170

113

5

数珠丸
トゥーハンドアタック
ファインクロスヘルム

ヘービープレート
トリックマント

ファイターズジュエル

ウェポンルーラー　ストロング　フォアストール　イミューンウェイト　サクセション　オートガード
アームズマスタリー：刀　バッシュ　アームズロジック：刀 シャープエッジ

至近 -1 21 0 0 0 0 0
10

-1 9
-1 19 -4

2D 5
2 1D
8 0 6 0 7 8 19
9 4 +4
2D 7D
18 35

4 33 7 8 19

4 12 2

2 2 2
8 8 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2
7 7
8 8

冒険者セット

バックパック
ハイHPポーション×2

MPポーション
HPポーション

毒消し

戦利品

673857

14

ウィング

バッシュ

スピリットオブサムライ

ウェポンルーラー

ブランディシュ

リカバリー

トゥーハンドアタック

アームズマスタリー：刀

ボルテクスアタック

カバーリング

カバームーブ

リバウンドバッシュ

インビジブルアタック

フォアストール

トゥルーアイ

★

5

1

5

3

1

5

1

1

1

2

1

1

2

1

-

4

3

3

2

4

3

3

4

ムーブ

メジャー

アイテム

パッシブ

メジャーアクション

クリンナッププロセス

パッシブ

パッシブ

武器攻撃時

ダメージロール直前

カバーリング

バッシュ

マイナーアクション

パッシブ

ダメージロールの直後

-

武器

至近

単体

至近

20ｍ

自身

単体

SL×2体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

両手持ち

シナリオ1回

シーンSL回

両手持ち

天翼族、飛行状態になる。シーン終了まで持続する

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

種別：刀をSL個所持

命中判定にSL+1

武器を振り回し複数の敵を攻撃するスキル

バッドステータス一つを回復する

刀を装備部位：両に変更し、攻撃力にSL×2

刀を使用する命中判定に+1D

攻撃を対象：単体に変更、ダメージにCL×10

対象にカバー。行動済みでも可、行動済みにならない

カバーリングの射程を20mにする

バッシュと同時に使用する。バッシュの「対象：単体」「射程：武器」を「対象：範囲（6体）」「射程：至近」に変更する。

白兵攻撃の命中判定に+1D

行動値に+SL×2

ダメージを武器の攻撃力の半分軽減する

静かに何かを考えているように見えて、その実あまり考えていないかもしれないおっとりしたドゥアン。
東方から旅をしてきたらしい・・・・。意外な事を知っていたりする割に、常識的な事は知らない事も有る。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

六花 バイオレントヒット

アームズロジック：刀

オートガード

パーフェクトボディ

トルネードブラスト

インサイトブレイド

ハイパーブラスト

バーストスラッシュ

グレートバースト

アブストラクター

シャープエッジ

アスレチック

ヒストリー

トレーニング：器用

エンラージリミット

ストロング

イミューンウェイト

イクイップリミット

サクセション

バイタリティ

フックダウン

パラディオンⅠ

1

1

2

1

3

1

3

1

2

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

10

4

3

フェイト-1

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

メジャーアクション

パッシブ

トルネードブラスト

パッシブ

アイテム

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

クリンナップ

ダメージロール直後

武器

自身

自身

自身

範囲選択

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

命中判定

自動成功

自動成功

自動成功

シーン1

シナリオSL回

ボルテクスアタックを再使用する

刀を使った命中判定に+1D

物理防御+SL×2　魔法防御+SL

戦闘不能を回復し、HPをSL×20にする

対象のレベルがCL+SL以下のモブを戦闘不能にする

命中判定+3

トルネードブラスト対象のレベルがCL+SL以下のソロエネミーに変更

クリティカル時、相手の物理防御と魔法防御を0にする

白兵攻撃の命中判定後ダイスの目を6に変更する

選択した武器に「種別:魔道剣」を追加する

武器攻撃のダメージにSLD

登攀や跳躍を行う筋力判定に+1D

歴史や人物などの知力判定に+1D

器用に+3

携帯品の重量制限が筋力基本値×2になる

白兵戦ダメージに+3

防具の移動修正が0未満の場合、移動修正0に変更する

装備しているアイテムの重量上限に+5

プリプレイに装備から一つ選択　武器なら攻撃力+1　防具なら物理防御or魔法防御に+1

最大HPに+CL

「種別：ポーション」を1個使用する

フェイトを一点消費、ダメージ-5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

六花 オウルアイド

ベアアップ

デストロイヤー

トレーニング：筋力

ブレイクフォール

1

1

1

1

1

暗闇のペナルティが-2になる

リアクションの精神判定に1D

オブジェクトに与えるダメージに+2D

筋力に+3

落下ダメージ-1D
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