
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

カインⅠ

アリス

ステーシー

ステーシー 0

煉獄

14

2 0 2

2 0 2

0 1 1

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

のうみそ

めだま

情緒不安定（よぶんなあたま）

こうもりのはね

二重奏の声

死人指揮

痕抉り

うで

処刑槍

弱点捕捉（銃神）

悪夢の化身

狂気の舞踏

ペアルック（かぼちゃのかぶりもの）

アクセサリー

ほね

ホッパー

呪いの靴（魔女の杖）

オート

オート

オート

オート

ラピッド

ジャッジ

アクション

オート

ジャッジ

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ラピッド

ジャッジ

なし

なし

なし

2

効果参照

0

3

1

3

なし

なし

なし

なし

なし

3

2

効果参照

自身

自身

自身

0

自身

0~1

0~1

0

0~2

自身

自身

自身

自身

なし

自身

自身

0~1

最大行動値+2

最大行動値+1

最大行動値+2

最大行動値+1、逃走判定に出目+1

「ラピット」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバが宣言された際に宣言可能。指定したマニューバと同じコストを支払い、指定したマニューバの効果でこのマニューバを使用する。

支援2、自身に対しては使用不可。

精神攻撃として攻撃判定を行う。成功したなら、対象が獲得している「記憶のカケラ」と同数だけ、対象は自身のパーツを選び損傷する。

支援１

射撃攻撃2。バンシーにダメージを与えた際のみ、バンシーは破壊され、増援[スケアクロウ*1]が発動する。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してよい。

精神攻撃において攻撃判定出目+1してもよい。

戦闘におけるターン開始時に効果発動する。最大行動値+(ドール全員の発狂している未練の数)。この効果は重複しない。

最大行動値+2

たからもの

移動１

移動1、この移動に対して「移動妨害」は全て無効。

コストとして現在行動値を1減らし、任意の強化パーツ1つ損傷する。支援2か妨害2。1ターンに何度でも使用可能。
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