
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レグ・ヤタ

ダークドワーフ

戦士

15

0

暗視、黒炎の担い手

25

異種族の村で育った
神の声を聴いたことがある
大切な人と生き別れ　冒険に出た理由：故郷の崩壊

7

11

8

15 15 37 + 2 6

6 5 18 3

11 26 48 8

4 21 36 6

5 5 18 3

16 12 36 6

ファイター

プリースト/ティダン

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

15

1

9

3

3

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

全力攻撃

防具習熟A/金属鎧

なぎ払い

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

頑強

超頑強

武器の達人

2122

3143

2122

2123

2123

1-286

1-282

1-288

1-281

1-281

1-279

2-228

3-212

交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

マッスルベア

ストロングブラッド

ヴォーパルウェポン

バークメイル

クリティカルレイ

15 21 18 23

0

0

0

フォートレス 24 －3

15

11

1

13ファイター

魔刀・八咫薙
イグニタイト　アビス　c1　ガイスター

2h 30 1 22 9 29 83

3 23 69 15 13 128

0/× 0 21 21 41

神聖魔法 1 4

聖印

熊の爪

宗匠の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

〇人生概要〇
とある秘境にあったとされる異種族の村出身の女で実家は鍛冶屋だった。
冥府の門と呼ばれる死者の魂をあの世に魂を送り出す門があったが、ある日魔人と蛮族によってその門が開け放たれる事件が起きて故郷が崩
壊した。
事件は彼女とパーティを組んだ冒険者と事件は解決したが、自身と双子の妹しか生き残りがいなくなってしまったので管理ができなくなった
。
そこで、また開かれてしまった場合のことを考えて双子の妹であるナギサ・ヤタはティダンの神殿に相談し管理をティダンの管轄になった。
妹であるナギサは冥府の門の事を考えてティダンの門を守る番人となるが、レグは家が代々秘伝とした鍛冶の技術を会得するために旅に出る
事にした。
〇鍛冶〇
彼女の家は冥府の門より出た死者を刈り取り、あの世に送り出す聖剣と呼ばれる魔剣を作る鍛冶屋である。しかし、冥府の門の解放事件によ
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一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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(消耗チェック)

/合計

レグ・ヤタ

服

冒険者セット

薬師道具セット

魔香パイプ

テント

バランスのいいハンマー

迅速の火縄ツボ

白紙の本x5

ドレス

マテリアルカードA緑x10

マテリアルカードA金x20

マテリアルカードA赤x10

マテリアルカードS金x10

魔香水x10

ヒーリングポーション+１x20

デスクタリティポーションx5

月光１x10

陽光１x10

3点魔石x20

アビス消費x45

1320

ダードワ

武器専用

フランベルジュ

装飾品

装飾品

100

50

300

50

50

140 690
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