
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウォーリア

ファランクス サイバーオーガン

ドラゴネット

辺境の村

8

男

22

無謀な若者

師匠越え

24
8
2
6
16

16
5
2

7

8
2
1

3

8
2
1

3

6
2
0

2

19
6
0
1
7

8
2
0

2

107

66

5

ショートスピアs1(アームズクリスタル)
コロッサルシールド

モビリティスーツアーマー
ダイアポイントアーマー

神竜王の寵愛

乗用馬

至近 -1 7 0 0 0 -2 0
7 -2

-2 19 -2
-1 7 -1

7 0 3 0 7 5 21
21 4 5

5
6 28
7 21 0 37 12 1 23

3 2 2

2 2 2
7 7 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
バッグパック

ポーションホルダー
↳万能薬

↳MPポーション
ハイHPポーション

ハイMPポーション　残数9
毒消し
乗用馬

筋力のクリスタル
ショートスピア

ウエポンケース

10110 634

19

ドラゴニックシンボル

カバーリング

カバームーブ

スマッシュ

シールドスラム

アームズマスタリー槍

ボディビルディング

ボルテクスアタック

★

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

2

4

5

判定直前

メジャー

カバーリング

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

武器

20

-

単体

単体

自身

自身

自動成功

命中

自動成功

自動成功

1

シーンSL

対象が行う判定のダイス1個追加

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

カバーリングと同時に使用する　射程を20mに変更する

白兵攻撃のダメージに＋筋力する

白兵攻撃のダメージに＋盾の重量する

槍の命中判定に＋1d

筋力と精神に＋1

対象単体に変更　ダメージにcl×10

ジーク　らんかさん
元貴族　諜報機関の一員だが隠している

ハルフゥ　シルフィーさん
運命の人を探して旅に出ている

アインスさん
教会の人と仲が良い
9レべ習得予定
アイアンアームド　ホールドアウト　ファランクスモード予定
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サイバーオーガン

水破斬

ハーデンボディ

ハードワイヤード

リブート

ドラゴンアーム光

ファランクス

アーマーアデプト

ファランクススタイル

ファランクスクラッシュ

パワードスーツ パワー

アイアンアームド

ファランクスアタック

セイブアタック

アースノウリッジ

マシンアーマー

マシンリム

フックダウン

バイタリティ

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

5

3

10

4

メジャー

ダメージロール直後

パッシブ

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

ダメージ直前

メジャー

パッシブ

20 範囲選択

自身

命中判定

自動成功

シナリオ1回

対象に白兵攻撃を行う　水属性魔法攻撃となる

ダメージ軽減を行う　ダメージを-筋力する

幸運-1　筋力と器用を+2

フェイト1点消費Hpを1になる

白兵攻撃のダメージを光属性魔法に変更する

装備している防具一つにつきダメージに＋slする

防具のクラス制限無視、装備の重量制限は筋力となる

ダメージに＋筋力する　メインプロセス終了時まで持続する

筋力に＋2

防御+sl　魔法防御に＋sl×２

シーン1回　ダメージに装備している全身防具の重量分ダメージを増加する

武器攻撃を行う。命中した場合同一エンゲージにいるキャラクターを1体離脱させることができる

防御2　魔法防御1

筋力、器用、敏捷に+1

クリンナップ　ポーションを1つ使用　シーン1回

Hp+CL
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

トレーニング筋力

パラディオン1

パラディオン2

1

1

1

1

筋力+3
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