
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ディグラジエ・ラーシェ

シャドウ

剣士

10

0

暗視/月光の守り

雌

17

7

3

6 5 28 4

2 5 24 4

10 8 12 37 + 2 6

9 16 + 2 3

6 3 12 + 1 2

11 7 21 3

フェンサー

ソーサラー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

9

4

5

1

10

必殺攻撃

両手利き

乱撃

挑発攻撃

変幻自在

1-288

1-283

OP135

1-287

1-282

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベア

ビートルスキン

ジャイアントアーム

探索司令

騎獣強化

攻撃阻害

高所攻撃

人馬一体

特殊能力解放

獅子奮迅

超高所攻撃

騎獣の献身

八面六臂

クリティカルレイ

0

0

9 13 13 15

0

付き纏うｺﾝﾊﾞｯﾄﾒｲﾄﾞｽｰﾂ

なし

10 1

16

0

0フェンサー

病弱なジュダスへの祈り

辿々しいジュダスの弁論

ブレードスカート

ダガー

ダガー

ﾛﾝｸﾞｽﾋﾟｱ220G、魔法の武器5000G、イグニ5000G、アビス加工(C-1)2000G,発動帯加工100G

ﾛﾝｸﾞｽﾋﾟｱ220G、魔法の武器5000G、イグニ5000G、アビス加工(C-1)2000G

回避判定が4以上上回った場合に発動。

射程10m

1H両

1H両

特殊

1H投

1H投

20 0

20 0

10 0

3

3

14

14

13

14

14

8 16 30

8 16 30

9 15 10

9 15 3

9 15 3

3 26 78 16 0 50

12/× 0 13 17 42

真語魔法 4 6

とんがり帽子

ｽﾏﾙﾃｨｴの装飾具

狩人の目

ｽﾏﾙﾃｨｴの装飾具

ｽﾏﾙﾃｨｴの筋力の腕輪

ブレスカ

ｽﾏﾙﾃｨｴの装飾具

知力の指輪

アルケミキット

暗殺ギルドで育てられた”平穏”

悪人だけを殺す暗殺ギルドに拾われて育てられたシャドウの少女。
ギルドのメンバーからは皆の子供のように大切にされ、平穏な世界で生きるための教育しか施さなかった。
ある日育ての親だった「ギルド長」含むギルドの主要メンバーが殺されてしまった。暗殺ギルドのトップが殺されたことで瓦解してしまう。
最後に残ったPCは「ギルド長」が教えなかった殺しの道を選び、刺青の相手を追う。
名前の意味は海を渡った大陸の神話から取って「崇高なる平穏の祈り」だという

相棒は漆黒のグリフォン「カルヴァ・マーハ」。
特異体質「色素異常」により全身が黒く、そのため親に捨てられた。
殺害されたギルド長が子猫くらいのサイズから拾い育てた、ラジェの兄弟分。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ディグラジエ・ラーシェ

グリフォン

マナチャージクリスタル5点

冒険者セット

アビスシェード総獲得数x15

↑累計使用個数x9

x10

□マテリアルカード

金Aランクx10

残り枚数x8

金Bランクx10

残り枚数x8

□お金が入れば欲しいもの

12050

センチネル級

ダークドワーフとのコネクション

□ミハウ入門(50)P.44

➡ディストラプト（20）

□双剣の型入門（50）P.66

➡乱風・双手分撃（30）

➡衝風・捨身相殺（30）

➡連風・虎視伏竜（30）

□古モルガナンシン入門（50）P.56

➡︎戦域魔導術ベロニカ（20）

武器・防具・道具専用化

500

100

100 700
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