
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ゴア

ブラム＝ストーカー
キュマイラ

格闘家

不明

渇望

名家の生まれ

吸血

闘いの日々

女性

34

友人

4
2
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
2
1
1

31
5
5
10
20

5
2 1 1

噂話 1

赫き剣
赫き剣+破壊の血

赫き剣+スーパーランナー

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

5
攻撃力 +消費したHP+8

攻撃力 +消費したHP+8+LV×3

武器作成しながら10+LV×5移動　コスト4

0 0

古代種
家族

敷島あやめ
雨野 哉雲

懐旧
友情

親近感

憐憫
不安
隔意

コネ:情報屋
コネ:傭兵

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:ブラム＝ストーカー

赫き剣

破壊の血

渇きの主

鮮血の一撃

復讐の刃

スーパーランナー

ルーラー

ブラッドリーディング

★

0

2

5

5

3

3

2

1

4

★

-

1d10

2

3

2

4

2

6

1

6

オート

気絶時

メジャー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

オート

マイナー

セットアップ

視界

-

至近

至近

至近

武器

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

単体

単体

自身

シーン

単体

自動

自動

シンドローム

自動

自動

対決

対決

対決

自動

自動

自動

-

↓100

リミット

シーン1

シナリオ3

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値-LV(下限値7)

[LV×2]以下のHP消費 武器作成

赫き剣の攻撃力+[LV×3] ガード値+5 HP2消費

装甲無視 LV×4のHP回復

白兵攻撃のダイス +[LV+1]個 HP2消費

カウンター　クリティカル値-LV

戦闘移動を行う 移動距離 +[LV×5]

そのラウンドの間対象の行うあらゆる判定のダイス -LV個

血や体液から性別、年齢、感情を看破

かつて存在した国の王族であった少女。
しかし覚醒したことでタガが外れ、その状態で長い時を生き続けた結果王族としての記憶も気品もほとんど残っていない。
そのため、普段の態度も相まって傍から見ると気が狂って王族を自称しているようにしか思えない。
普段から血に執着しており、自分や他人が傷ついても喜ぶなど隠そうともしていないが、一応モラルは持っているため人間社会で生活できている。
昔は友人など親しい人が死んでしまった際に、自分とは違って一瞬しか生きられない儚い命だと憐れむことで精神を安定させていたが、そう思い込み続けたこと
で今は心の底からそう思うようになってしまった。
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