
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ナナシ

シーフ

ニンジャ ニンジャ

フィルボル

狩人

4

女

乙女に年齢を聞いちゃいけないでござるよ。
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シュリケン
ダーク
黒頭巾

レザーアーマー

忍具

至近 0 6 0 0 0 0 0
至近 0 5 0 0 0 0 0
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ニンブル

ワイドアタック

アームズマスタリー：短剣

インベナム

スタントフライング

バーストブレイク

インタラプト

トラッキング

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

トレーニング：精神

フェイス；ブリガンティア
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パッシヴ

メジャー

パッシブ

効果参照

マイナー

メジャー

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ
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自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

自身
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命中
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自動成功

自動成功

精神

自動成功
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シナリオ1回

シーフ・シナリオ1回

ー
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ー
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作成時に行動値+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

選択した武器の命中判定に+1Dする

武器攻撃と同時使用。対象に1点でもHPダメージを与えた場合、「毒(SL)」を与える。

飛行状態になる。飛行時、【移動力】+［SL*5］ⅿする。

特殊攻撃。ダメージ［2D+SL*10］(貫通)。また、この攻撃に対してリアクションは自動失敗となり、そのタイミングのスキルやアイテムは使用不可。

対象が「タイミング：パッシブ、アイテム」以外のスキル使用時、その使用スキルの効果は発揮せず、持続もしない。スキルは使用したことになるのでコスト等は支払う。

感知判定に+1Dする。

筋力の能力基本値に+3する。

敏捷の能力基本値に+3する。

精神の能力基本値に+3する。

リアクションの達成地に+1する。

東方出身のフィルボルの女の子。
その素早さを活かすため、地元に代々伝わってきたニンジャの”戦法”を覚えている。
幼い頃から森で修業をしていたこともあり、狩猟や隠密に長けている。
正攻法でガンガン攻めるというよりは、毒などを駆使して相手を弱らせることの方が得意。
冒険者になった理由は「修行」と「復興」。
たくさんの種族や職業の人たちが集う冒険者と交流を深めて知見を広げるとともに、本来の東方直伝の忍術を受け継ぐ流派の後を継ぐものを求めてやってきた。
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