
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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G値
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最大財産P: 残り財産P：

百足舞 (ﾓﾓﾀﾘﾏｲ)

キュマイラ
ブラム＝ストーカー

何でも屋
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噂話 1
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4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:ブラム=ストーカー

完全獣化

破壊の爪

ハンティングスタイル

フルパワーアタック

神獣撃

渇きの主

ブラッドリーディング

鋭敏感覚

★

0

2

1

1

1

3

3

1

1

1
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2

4

オート

気絶時

メジャー

マイナー

マイナー

マイナー

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

武器

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

至近

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

自動

自動

-

↓100

80

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値−Lv(下限値7)

【肉体】のダイス+Lv+2

素手を攻撃力+Lv+8、ガード値1に変更

戦闘移動を行う　離脱可能　他エンゲージや封鎖の影響を受けない　1シーンLv回使用可能

攻撃力+Lv×5　R中行動値0

攻撃力+(Lv+2)d　完全獣化解除

装甲無視　HP×(Lv+4)回復

血や体液からその主の情報(性別、年齢、その時の感情など)を読み取れる　<知覚>判定可能

鳥獣の嗅覚や長距離視力を一時的に手に入れる　<知覚>判定可能

({肉体}+{EDB}+{ELV}+4)dx8　▼全部のせ達成値
({肉体}+{EDB}+{ELV}+4)dx7　▼全部のせ達成値　100以上

【達成値÷10+1】D+{ELV}+8 ▼通常ダメージ式　装甲無視、80未満
【達成値÷10+{ELV}+4】D+{ELV}5+23 ▼通常ダメージ式　装甲無視、80以上

大体のイメージ
～59　9dx8+1　【達成値÷10+1】D+8　装甲無視　HP5回復
60～　10dx8+1　【達成値÷10+1】D+8　装甲無視　HP5回復
80～　11dx8+1　【達成値÷10+4】D+23　装甲無視　HP5回復
100～　12dx7+1　【達成値÷10+5】D+28　装甲無視　HP6回復
130～　13dx7+1　【達成値÷10+5】D+28　装甲無視　HP6回復

ターゲットロック+攻性変色の型を当初は目的としていたが、移動エフェクトや装甲無視など必要不可欠なエフェクト群を採用した途端、
経験点が足りずどうしても攻性変色がレベル１になり経験点効率が悪くなってしまったため、代用として完全獣化の方向に舵を切ることに。
高係数のリミットではないエフェクトを充てて、固定値だけではなく高い達成値と固定値の両方を盛ってみた。
当初の目的としてはターゲットロックの最大レベルを下げるためだけに採用したクロスブリードだったが、結果として装甲無視の素手エフェクトが役に立った。
後半の爆発力は流石キュマイラといったところだが、序盤が異様に弱いので一考の余地あり。というかそこそこ深刻な問題なので対策必須。
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