
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

シャロ

オートマトン

ロマネスク

ゴシック

16

02絶望

0

煉獄

12
04密室

53一人ぼっち

狭い部屋に鍵をかけて閉じこもる。外で何かが、あなたを探して彷徨っている。見つかってはいけない、見つかってはいけない。あなたは身を縮める。扉の前に、それが来た気配。そして、あなたは……。

ずっと寂しくて、一人ぼっちで、友達が欲しかった。この世界は嫌なことでいっぱいだけど、信じられる友達はいっしょにいる。そのことはきっと、あの頃より素敵なこと。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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壊れた部品
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効果参照
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0

0
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0
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自身

なし

なし

なし

自身

自身

0

自身

コストとして、あなたは任意の基本パーツを１つ損傷する。行動判定・攻撃判定・切断判定において、サイコロを振りなおしてよい。

攻撃判定のサイコロを振りなおす。

転倒。

自身の攻撃によって対象に発生させた切断判定は、出目がー２される。

肉弾攻撃１

最大行動値＋2

最大行動値＋1

最大行動値＋１。このパーツを行動判定で使用した際、大失敗してもこのパーツは損傷しない

最大行動値＋1

白兵攻撃１＋切断＋連撃１

支援１

移動１

肉弾攻撃１

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練１つを選んで狂気点を１点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

移動１

同ターン内の次カウントで使うマニューバ１つのコストー１(最低０)する。

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練１つを選んで狂気点を１点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

移動１

移動１

妨害１

最大行動値＋１
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