
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

幾夜寝 小夜鶯(いくよね うぐいす)

サラマンダー
ソラリス

UGNチルドレンB

18(高校3年)

命令

疎まれた子

飢餓

実験体

高校生

女

29

貸し

2
0
2
4

0
1
0
0

0
0
1
0

2
1
3
4

27
5
5
10
20

2 5
1 2

UGN 2

　　 0

0 0

究極のゼロ
挿頭 十六夜
猫川美亜

研究員

庇護
友情

信頼

隔意
食傷

恐怖

12

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

氷の塔

扇動の香り

エクスプロージョン

プラズマカノン

オーバードーズ

ラストアクション

エネルギーブレイド

温度調節

快適室温

隠し味

★

0

3

5

5

3

4

1

1

1

★

★

★

-

1d10

2

3

5

3

4

4

5

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

視界

視界

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

範囲(選択)

単体

範囲(選択)

単体

自身

自身

自動

自動

RC

RC

RC

自動

-

↓100

100

100

100

80

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値-Lv（下限7）

対象への攻撃時判定ダイス+Lv /EAp.115

攻撃力+8

攻撃力+Lv×5

メジャーエフェクトLv+2

戦闘不能時メインプロセス取得(EA/p.94)

攻撃力+2D ダイス-1(RW/p.42)

EA/p.111

EA/p.111

EA/p.119

使用：基本/EA/HR/IA
経験点：基本200点+EE6点

〇設定
1人称：私
2人称：キミ

誕生日：2月1日
└誕生花：梅/花言葉：「不屈の精神」「高潔」
└誕生果：とちおとめ/果物言葉：「不変の愛」「一途」
└誕生星：ベータ・インディー/星言葉：「ナチュラルな穏やかさ」

「春の野に　鳴くや　うぐひす　なつけむと　我が家の園に　梅が花咲く」
　　春の野で咲く鶯、その鶯を手なずけようとして　この我らが園に　梅の花が咲いているよ。

高校3年生。
快活でよく笑う。明るい性格でクラスでも中心にいるタイプ。誰にでも分け隔てなく接するし、委員長とかも任されがち。
頼られることになれているし、頼られることそのものも嫌いじゃない。先生や生徒に学校内での評価を聞くのであれば”いい子”で通っているような人物。
実際は誰のこともあまり信じていないし、誰かと深くかかわることを恐れている。誰とでも仲が良ければどこにでもいけるから、という理由でみんなと仲良くし
ているので八方美人でもあり、一部の人には嫌われているかもしれない。それでも別に構わないし、そんなもんだろうと思っている。
別に、人って人のことそう簡単に好きにならないでしょ。しかも私、バケモノだし。
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