
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

キース

コート

レクイエム

タナトス

17

破局

0

煉獄

11
03 甘い唇

34 死去

柔らかな唇の感触を覚えている。いつどこでなのか、誰となのかさえ、わからないけれど。そっと触れ合ったあの唇の感触は覚えている。今、傍にいる子の誰かも、あんな甘い唇を持っているのだろうか。

あなたの目の前で、一つの命が終わった記憶。それはあなたにとって、とてもとても大切な命だったのに。今、死にながら動いているあなた。同じことがあの命にも起こっているだろうか？
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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スタイル：ガン＝カタ

銃型
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コールドブラッド
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アフリカ投げナイフ
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自身

0-1

1-2

自身

自身

0
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0
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自身

0

行動判定において、出目+1してよい。

【カンフー】の効果量＋１。さらに、未損傷の【二丁拳銃】があるなら、自身の射撃攻撃が命中した際に自身の【銃型】を再使用可能にしてもよい。

妨害２。その後、同対象に射撃攻撃１を行ってよい。

手駒が宣言した攻撃マニューバの効果適用先を、そのマニューバが指定できる範囲の、別の対象に変えてよい。

+2

+1

肉弾攻撃１

このカウント中、対象が受ける攻撃判定の出目+1。

+2（スタイル効果）

自身がダメージを受けた際、そのダメージを与えた対象に、使用可能。肉弾攻撃1+転倒

肉弾攻撃１

支援１

移動１

宣言時、『白兵攻撃1+切断』か『白兵攻撃1+転倒』のどちらかの効果を選び、処理を行う。

射撃攻撃2+連撃1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

なし

なし

色々入ってるリュック。小細工に使う道具とか、煙草の箱とか（しけってて吸えない）。

移動１

移動１

妨害１
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